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Welcome to the world of X BATTLERS, where you build and
battle demolition machines! Challenge and defeat a friend -hit the
sweet spot and send his driver flying! Or, combine sets to create a
mega-build with bigger, tough battling action.
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1. Each piece has its

own shape and color.

Just look at the picture,
find the pieces in your set
that match what you see,
and snap them together.

]

2. To begin your model, find
the 1 and follow the numbers.
Try to hold your model in the
same direction as in the picture
so you'll attach your pieces to
the right place.

&. There are places in your model
where you need to add blue and
silver Spacers. Be sure to use the
right color and count them carefully.

3. The faded colors tell you this section is already
built. You'll want to connect the new section to
the place where the arrows are pointing.

This piece will be in full color.

5. There are blue and silver Connectors with
special long slots. They slide together as you see
in the pictures, Push the parts together until you
hear a "“click”™.
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Your model has a battling feature you operate! Follow these simple steps:

By hitting this Rod, you can eject a
challenger’s pilot and win!

' To operate, put pressure on the back wheels
=1 as you push the model forward.
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For an even greater challenge, combine the pieces from
two sets to build a mega-build demolition vehicle.

You'll need both instruction books to complete the model.



















Bierwvanud dant I'univers des X BATTLERS, ou tw
Eonsnnis & te masures 3 des machines de demaolition !
Mesure-tol & un copain et envode-le au wapis - frappe
au ban endroit, et fais valtper sen conductour !

Ou bien combine des séries afin do creer wn
super-modile plus grand et plus acharné & la lutte,
Construs-les. . Combats-les. . Collectionne-les tous !

Storiees vendues séparément

(Page 3}

Prépare-toi a construire

L. Il suffic de regarder Nilustration, de trouver les
pigoes dans ton jou qui correspondent i ce que U vois
et de hes enclencher, BEssaye de tenkr he modele dans
le mémie sens que dans [llustragon

2. Pour commencer bt modéle, trouve le numéro 1)
at suis les chiffres, Chagque pléce a sa propre forme ot
couleur. Adns, tes pléoes seront attachdas
corrgctement

Continuation

3. Les couleurs affaiblies indiquent que cette partie
est def montée. Tu dos raccorder ka nowvalle partie
i Pendroit indigué par les Neches, Ces pieces seront
en pleing coutewr,

Pieces d'écartement

4. Il ¥ a des endroits dans ton modéle ob tu dois
ajouter des pidces décartement bieues ot argentées
Agpure-tol d'utiliser la coulewr exacte et de compter
len plboes Ivec sobn,

Connecteurs

5. Tu trowveras des connecteurs blewes ot argentédes
comportant des fentes extra-longues. lls se glissent
l'un dans lautre tel quillustré. Pousse les pigces
ensemble jusqu'a oo que tu entendes un « déclic =

(Page 4) .
APPRENDS A CONDUIRE DES
BATAILLES !

Ton modéle est doté d'une fonction de combat que
tu actives tal-mbéme | Suls ces srapes simples

En tapant lgérement sur fa tige, w peux gjocter ko
pilete d'vn concurrent et gagner !

Pour faire marcher, applique de la pression sur les
rouss arrigre tandis que i s avancer le modéle en
I poussant.

(Page 15)

Modeéle Géant

Pour corser la difficultd, combine les pitces de ces
doux stres pour construire un véhicule de démaolitian
glant !

Pour compléter le modéde, il faudra que tu utilises les
deux brochures dinstructions.

@ Espaiiol

(Pigina 1)

Bienvenido al mundo de X BATTLERS, donde
constres maquinas demoledoras ¥ las lanzas an
barallas. Desafia y derrota a un amigo - apunta al
lugar exacts y lograris sacar al conductor de su
midcuana como en un yuelo, Puedes tamibbén
combinar CONUNTos PAra Crear wia Comtruccion
MEEA CON Mayer ¥ mas resistente accion en la baralla.
iComstninelos.. haz batallas con allos..
colecciona todos!

Los conjuntos se venden separadamente,
(Pagina 3)

Todo listo, comienza a construir
I. Cada pleza tiene su propia lorma y color,

Simplermente mira bos dibugos, busca las piezas
correspondientes en tu juego y después conécralas.

1. Para comenzar tu modeko, busea el y B sigue bos
numercs. Mientras construyes, trata de colocar tu
modale en la misma direccidn que se muestra en [as
instrucciona,

Continua

3. Los cofores destehidos muestran que o4ta Seocein
ya estd construbda. Conecta las nuevas secciones en
bos lugares sefalades por Las flechas. Las nuevas
PICEas que agrepues estardn en colores vivos.
Espaciadores

&, Hay lugares en tw modeks donde tendras que
agregar Espaciadores azules y plateados, Cercidrate
de usar al color correcto ¥ cuéntalos con cuidado
Conectores

5. Hay conecrores avules v plateados con ranuras
largas especiabes. 3¢ enganchan deslizandose coma
vis en bos dibujot, Conecta esms plezas empujindolas
hasta que olgas “chc”.

(Pagina 4}

iAPREMDE A BATALLAR!

i i rodelo tens wna caractenstica especial para la
batalla que v puedes hacer funclonar!

Sigue estos simples pasos:

iGolpeando en esta vasilla, puedes eyectar ¢l piloto de
un desafiador v ganar!

Para que & modelo funcione, presiona las ruadas de
atris rientras lo empujes hacia adelante

{Pagina 15)

Modelo Gigante

iPara un desafio adn mils prande, combina las piezas
de astos dos conjuntod, para construlr un vehiculs de
demalicibn gigante!

Para completar el medelo, necasitaras wsar bos dos
folletos de instrucciones.

Sy S
f Al 21



@ Deutsch

(Seive 1)

Herziich willksemmen in der Welt der X BATTLERS,
wo du Vernichtungsmaschinen baven und gegen sie
kimpfen kannst! Wenn du Lust hast, kanndt du einen
Freund hersusfordern und ihn beskegen-und wenn du
die richtige Stelle wiffse, Meegt sein Fahrer in hohem
Bogen durch die Lufit! D kannst aber auch mehrere
Satze kombinieren und eine Megakamplimaschine mit
Fampl-Action bauen, die grofer und gewaltiger ist als
e Tuvor

Wicl Spall bedm Baven. .. Kimplen, . Sammein!

Separat erhdltliche Bausiore,

(Seire 3)

Achtung - und los geht's

I. Jedes Tedl hat gine bestimmite Form und Farbe,
Schaue einfach auf das Bid und suche dann die
gheichen Taile in deinem Bausatz. Dann steckst du die
Teile zusamemen,

2. Um mit dem Bau deines Modells zu beginnen,
suchst du zuerst das Tail mit der Nummer dann das
mit der F Mummer 2 und 5o weiter, Am besten st
&1, wenn du die Teile im selben Winkel hilest, wie in
der Abbildung, damit du sle an der richtigen Stolle
:.n!:nng;t.

Und weiter geht’s

3. An den blassen Farben kannst du erkennen,
welcher Tedl bereits fertig ist. Das neve Teil gehdnt da
hin, wo Fieile hin zetgen. Dieser Tedl st in bunter
Farbe.

Abstandssticke

4. An besmmimiten Stellen in deinem Model musar di
Abstandshakter, sogemannte Spacer, einbaven. Dicso
Abstandshalter sind blau und silberfarben. Achte
daraut, dass du die richtige Farbe wihlst und dass du
die richtige Anzahl davon verwendest.
Verbindungsstiicke

5. Blave und silberfarbene Steckanschbinse haben

2 fCUNEeX

besonders lange Schiitze. Wie du auf der Abbildung
sehen kannat, [assen sie sich ineinander schieben,
Achte beim Aneinanderfugen dicser Teile daraul, dass
du ein Klickgerausch hérst. Erst dann sind die Tede
fest miteinander varbunden

(Seite 4)
SO LERMNST DU KAMPFEN!
Dein Moded] st mt einer Eampl-Funktion

dirgeristet, dée du aktivieren kannst! Wie?
Ganz einfack, indem du diese Schritte bofolgst:

Dwerch Anschlagen deeses Stabs kannst du den Pilot

des Herausforderers horavsschloudern und pewinnen.

Durch Ciruck auf die Hinterrider und
Vorwirtsschieben wird das Modedl in Gang gesetzt

(Seite 15)

Mega-Bauen

Wie wiir's mit der ultimativen Herauslorderung?
Wenn du aul Mega-Baven stehse, dann kombinlere
dach ainfach die Teile balder Sets, um eing bigher nie
d.‘lgEﬂEtr‘l-l‘: "'f':erﬁu:h!ungiwnll‘i: in Form ebnos
Fahrzeugs zu bausen.

Um das Mega-Modell erfolgreich zu baven, brauchst
du beide Amvwelsungs-HandbGcher,

@ Mederlands

(Bladzijde 2)

Welkom in do wereld van de X BATTLERS, waar jo
vernialingstugen bouwt en waartegen [e scrijde!

Draag een vriend uit en versia hem - tref de juiste
plasts en doe e de bestuurder uindiegen!

Of combinesr sets am een mega-tuig te bowwen met
nag groters verniclende actie,

Bouw ze..vecht er tegen, . verzamel ze allemaal’

Geholen worden afzondedijk verkocht
{Bladzide 3}

Klaar - Bouwen maar
I. Elk onderdedd hoeft dezelide vorm en eur. Kigk

powoonweg naar de afbeelding, vind in jo gehesl de
stukken dig oversenstemdnen met wWak j@ het on druk
e i mekaar,

2, Om met |2 model te beginnen, zoek naar §F en
wolg de nummers, Tracht jo model in dezelide
richting te behauden als op de afbeelding zodat je de
stukken op de juiste plaats zult vastmaken

Yerder ...

3. De vage kleuren duiden aan dat dit gedeelte reeds
opgebouved is. Het nicuwe deel moet aangebracht
worden op de plasts waarop de pailen gericht zijn,
Die stuk zal in volle kleur asngetoond zijn.
Afstandsstukken

4. In je model 2in er plaatsen waar blavwe en
rilveren tussenstulben moeten toogevoesd worden,
Verzeker je ervan do juiste kleur te gebeuiken en tel
o zorpuldip.

Koppelstukken

5. Er zipn blauwe en zilveren koppelsiukken met
sparciabe lange glewven. Ze schuiven in mokaar zoaks ja
kunt zien op de afbeeldingen. Duw deze anderdelen
in mekaar por e een “kik" hoort

{Bladzijde 4)

LEER VECHTEM !

Je model bovat een gevechrsslement dat § bedient. Volg
dere eenvoudige stappen;

Door op dere stang te duwen, kan je de piloot van een
chaenger eruit wippen en winnen !

Om te doen werken, cefen druk uit op de achterwiolen
terwij het madel naar voor wordt geduwd,

(Bladzijde 15)

Reuzebouw

Voor een nog grotere uitdaging, combineer de
onderdelen van deze twee gehelen am sen réuze
vernietigingsvoeriulg op e bouwen'

|2 hebt de teon aanwijzingsboekjes nodig om het
madel af te werken.




@ lealiano

{Pagina 2)
Benvenuto
Costruiseili...... Barili...... Colleziona!

| set sona venduti separatamente

(Pagina 3)

Costruire con K'NEX

1. Ogni pezzo ha una sua forma ¢ un suo colore.
Guarda la figura, trova i pezzi corrspondenti nol set ¢
rettili insienme,

2, Per iniziare il modella, cerca il numerno 08 @ segui i
nurneri. Cerca di tenere il modello nella stesa
direzione della figura ¢ in tal modo sard phi semplice
ALACCANE | PRI nel post giusti,

Andiamo avanti

3. 1 colori spenti o dicono che questa sezione & gia
stata costruita. Dovrai collegare [ nuova sezione al
punte indicato dalla punta della freceia. Questo pezzo
avra un eolore brillante.

Spaziatori

4. Ci somd punth ned wes modelds a cul dovrad
aggiungene spaziatori blu & argento. Accertati si
contarli attentamente,

Connettori

5. E molto impartante posizionare i connettori blu ¢
argenta in una specifica direzione. Presta molta
attenzions alle Struzion & posizsna | CconnEtion
orizzontalmente o yvericalmente propric come
illustrato. Spingi con forza fino ad udire un “clic”.

(Pagina 4)
Colpendo questa asta pucd far uscire un pilota da sfida
& Wincere:

et

g

LR

Per anivare, fal pressions sulle ruote posterios
mentre spingi il madello in manti.

i(Pagina 15)
Mega-Yeicolo

Per una sfida maggione, ment insieme i pezzi di due
st diversi per costruire un mega-veicols da
demaolizione.

HAorai bisogna di entrambid gl opuscoli delle istruzioni
per completare il modello

@ Portugués

(Pagina Z)

Boa Yinda

Constréi-os,,, Desafia-os... unta-os!

Conjuntos vendidos separadamente.

(Pagina 3)

Construir com K'NMEX

l. Cada peca tem a sua propria forma definida & cor
Basta simplesmente olhares para a ustragio,
procurar a5 pecas do teu jogo cormespondentes i
qui e5tas a ver @, em seguida, cONectar umas nas
EMUATES,

2. Para comecar o teu modelo, procura o ¥ e segue
o5 numercss. Enquanto estis a montar as pecas, tenta
manter o teu modelo na mesma direcqdo, conforme
mostrado na iustraciko, para assim ligares as pecas
COrTECTanEnTe.

Continuando

3. Az cores desboetadas indicam que 583 $eCCE0 ja
esta montada, Passarks entio a fazer a conexio da

nova seccio no local indicade pelas setas, Esta pega
terd uma cor viva.

Espagadores

4, Existirdo cortos pontas no teu modelo que
necessitam a colocacko de espacadores azuis ¢
prateados. Assegura-te que 0F contas
cusdadioiaments.

Conectores

5. E muito importante que posiciones 0s Conectones
azuis & cor de prateados numa direccio especifica,
Presta muita atengio a5 instrugoes & Coloca estes
conectores horizontal ou verticalmente, exactaments
conforme se mestra nas iluftragdes, junta a8 pares
simultaneamente & com irmeza avé cuviras um
“estalida”.

{Pagina 4)

Chande pressionares asta Terante, podes ejectar um
pilsto desaflador & ganhar!

Para que funcionem, faz pressio nas rodas traseiras
a0 mesmo tempo que impulsionas o models para a
frente.

(Pagina 15)

Mega-Construgio

Para um desafio ainda maior, combina as pegas de
dais conjuntod para consoruEres um velouks de
demalicho de mega-construgac.

Mecessitards dos dois folhetos de instrugse: para
completares o modelo,



Product imd colors may varny,

Mediels can be Bl oas § 8 BeS,

K'HEX I3 & regsipved Irademesk ol KMEX Indusifies, Inc
Prirded ba Ching

Wanulactored under U5, Patenis 5.061,219; 5,137 486; 5.10091%:

0585 5, 46,000 5350331, B.503 514; & 40 Ted; 5,423,707,
AT 55 5,510,435, [80.50%; D363, 475: D380 M0: D39 843
D390 22t DG83 555; Dajd T22; 5913, 708; 5,085 841

ke LS, and doveign pabenks pending, Confoimms b the
Arguiremants of ASTH Standard Consumer Salely
Specification on Toy Salety, P36

Le peodull # les coulburs pauverd varker

Ly plupam ded modeies pauvend i oonstrulls un b s foi
K'MEX 23t une mangue deposte de K 'NEX hdusiries, Inc
Impriserie sux China

Fabrigaé sous brenels iméricaing 5081, 18 5137488
5,199 510; 5238 438 5 146 4307 5 350.331; 5 364,514
SAN,T62; 5423 NOT: 5427 550: 5418435 D3k 50
L83 ATS; DASeL20Y; Da31 B43; D3 &1 ; Dida 555,
D032 5813 706 5.590.841,

Antres bievels kmericding of ¢lrangers en inglance
Condoime aar specifications de secuwibé du
conFommateur 157 ln S&cufile Sed jouets

s | madme ASTH PRSI0

()

£2005 K'NEX Industries, Inc.
F.0. Box T00
Halfield, PA 19440-0700

‘:@ﬂ@ .‘ g E_maii@hne:.c;.n;

w -l-_.\.p, __. e

Gunsumer 5erv1ces

e K'NEX
K'NEX Inr.lustnes Inc.

Newport Consumer Sewmes |

P.0. Box 700 ',"i'-r'“" o~ ~~_-- Hasbro UK Ltd., Caswell Wa}'
Hewpurt Gwent HPE ﬂ\"H %

Hatﬂe[d PA 19440 0?015

.l

A .'

us 1 aou KID *I{HE)[ Usf’canada nnTr {Eng1ish nntﬂ

-?-B ﬂﬂﬂﬂﬂ 2242?2?6 UKIIreIand i;ml:.lr . >
i‘.‘.ustumﬂr Sen.-n:e uutsude the Uﬁh {:AH GHH ~“i f:r_:.i'ﬂ :

...- L]

please contact local distributor. = -~":u5_ -

Distributor information can be found at: .
http:waw.Hnex.cum;'cuntf_i::t."intematiunal'.'php

= =

406078.11-V1.08/05

| -




