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DANGER DETOUFFEMENT- Piéces de pafite taife.
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ALIVE!

Fantastic Beasts You Build To Life ;..

SIASHING

GRIFFIN.

Snapping mouth /

with electronic sound!

Push the button to
shoot a talon missile!

Play the Game!

Joue

S =

le jeu!

Build and bring to life the Slashing Griffin,
an ancient beast with the body of a lion and
the head of a bird.

Watch out for
the snapping tail!

4

B Wing flapping action!
' F"‘. )




Parts Checklist

Building Challenge B Qb
v)-: \
P\ Before you start building, be sure to compare the

Slashing Griffin offers three 3 ) I )
levels of building challenge. | parts in your set with the parts listed below.
& If anything is missing, check out the back cover of
this instructions booklet for how to contact us.

Start at the beginning and challenge
We're here to help!

yourself to become an expert builder! _ A,

Basic Challenge ' *Fﬁ;

Moderate Challenge
[page 14])

Advanced Challenge
[page 23]




Building: ALIVE/ with K’NEX!

[ReadyMSet B uildee

To begin your model, find the Q

and follow the numbers. Each
piece has its own shape and
color. Just look at the picture,
find the pieces in your set that
match and then connect them
together. Try facing your model
in the same direction as is
shown in the instructions to
make it easier to build.

MovinglGn

Faded colors show you this
section s already built. You'll
want to connect the new
section to the place where the
arrows are pointing. The new
pieces you add and the place
where they connect will be in
full color.

(Eannectons]

There are blue and silver
Connectors with special
long slots. They slide
together as you see in the
pictures. Push these
parts together until you
hear a “click”.

Keep these instructions in a handy location.
They contain important safety information.

Read all warnings and instructions before you start to build
and operate the model.

CAUTION: Rubber Bands can cause injury from snap-back, breaking,
or loss of control. While assembling models shown in the instructions,
hold Rubber Band tightly, and do not over stretch. Use Rubber Bands
only as shown in these instructions. DO NOT USE FRAYED OR TORN
RUBBER BANDS. Keep Rubber Bands away from face and eyes.

Do not launch in the direction of people, animals or walls; you could
cause injury or damage. Never attempt to launch any projectiles other
than K'NEX missiles.

Do not use Sound Module close to ear! Misuse may cause damage to
hearing.
Do not use trigger mechanism close to face and hair or close to pets.

TIP: Some steps include pieces that require a strong “push” to snap
together. You might want to ask an aduft for help.




IBATGTERYAINEGQRMATION:

CAUTION:

» As with all small batteries, the batteries used in this toy should be
kept away from small children, who still put things in their mouths.
If they are swallowed, promptly see a doctor and have the doctor
phone 202-625-3333 collect. (US only]

* Make sure batteries are inserted correctly and follow the toy and
battery manufacturer’s instructions.

* Insert batteries with correct polarity (+/-] as shown.

* Do not mix different types of batteries; do not mix alkaline,
standard [carbon-zinc), or rechargeable [nickel-cadmium] batteries.
Do not mix new and used batteries. Only batteries of the same or
equivalent type recommended should be used.

* Remove exhausted batteries from the toy; do not short circuit
supply terminals.

* Remove all batteries if the toy is not used for a long period of time.

* Do not dispose of batteries in a fire; they could leak or explode and
cause injury.

IMPORTANT TIPS:

® The Sound Module comes with 3 batteries already installed in your
maodel.

* Rechargeable batteries are not recommended.

* Remove rechargeable batteries before recharging; they must be
charged only under adult supervision.

* Non-rechargeable batteries must not be recharged.

* Keep components free of dust; do not immerse in water.

How to Insert and Remove
Batteries

Use a small Philips Head
screwdriver to loosen the screw,
then remove the battery door.
Insert 3 fresh button cell LR44
[A76 or 5R44] into each
compartment with the correct
polarity (+/-)

Sound doesn’t work? Check to see
if you have fresh button cell
batteries and that they are installed

properily.

FCC Statements:

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to

the following two conditions:

1. This device may not cause harmful interference and

2. This device must accept any interference received, including interference
that may cause undesired operation. This model is tested to comply with
FCC standards - FOR HOME OR OFFICE USE.

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a
Class B digital device, pursuant to part 15 of the FCC Rules. These limits are
designed to provide reasonable protection against harmful interference in a
residential installation. This equipment generates, uses and can radiate radio
frequency energy, and, if not installed and used in accordance with the
instructions, may cause harmiful interference to radio communications.
However, there is no guarantee that interference will not accur in a
particular installation. If this equipment does cause harmiful interference to
radio or television reception, which can be determined by turning the
equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures: [1) Reorient or
relocate the receiving antenna. (2] Increase the separation between the
equipment and receiver. [3] Consult the dealer or an experienced radio,/TV
technician.

This Class B digital apparatus complies with Canadian ICES-003.




SLASHING GRIFFIN..

Basic Challenge

Niveau dedutant
Desafio principiante
Herausforderung fiir Beginner
Uitdaging voor beginners
Difficolta di base

Desafio Basico /{

Pull the bottom trigger
button to whip the tail
and activate the sound.

® Tire sur le décfencheur du bas
pour faire bouger la queue et
activer I'effet sonore.

@ Tira del gatillo inferior para

awvivar la cola y activar el
sonido.

@ Ziehe am unteren Ausldser,
wum mit dem Schwanz zu
schiagen und das Gerausch

zu aktivieren.

@ Trek aan de onderste trekker
om de staart doen te slaan
en om het geluid aan te
schakelen.

CD Tirare la leva sul fondo per
far muovere la coda e
attivare il suono.

(P) Puxa o gatilho inferior para
aticar a cauvda e activar
o som.



















(E=3) Push to fire a missile.

(®) La poussée pour vider.
N 7 © o empuion para despedin
7. (@) StoB, zu fewern.

& De duw zal schieten.

(D) La spinta di licenziare.

(& O emurrdo despedir.







SLASHING GRIFFIN. W

Moderate Challenge

Niveau avance
Desafic medio
Herausforderung fir
Fortgeschrittene
Gemiddelde uitdaging
Difficolta moderata
Desafio Moderado

Pull the bottom trigger
button to whip the tail
and activate the sound.

(F) Tire sur le déclencheur du bas

pour faire bouger la gueue et
activer l'effet sonore.

(E) Tira del gatillo inferior para
avivar la cola y activar el
sonido.

@ Ziehe am unteren Ausléser,
wum mit dem Schwanz zu
schiagen und das Gerdusch
zu aktivieren.

Trek aan de onderste trekker
om de staart doen te slaan
en om het geluid aan te
schakelen.

@ Tirare la leva sul fondo per
far muovere la coda e
attivare il suono.

Puxa o gatilho inferior para
atigar a cauda e activar
o0 som.
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(&= Push fo fire a missile.

(& La poussée pour vider.
i &) El empujin para despedir.
@ StoB, zu feuern,

& De duw zal schieten.
(D La spinta di licenziare.
@ O emurrio despedir.




SLASHING GRIFFIN.,

Advanced Challenge

Niveau expert
Desafio maestro

Herausforderung fir Kanner

Grote vitdaging
Difficolta avanzata
Desafio Avancado

Pull the top trigger
button to “claw” the
talons.

® Tire sur le déclencheur

du haut pour orienter les
serres.

(E) Tira del gatillo superior
para hacer que las
garras entren en accidan.

@ Ziehe am oberen
Auslaser, um die Krallen
auszufahren.

@ Trek aan de bovenste
trekker om de klauwen
op en neer te bewegen.

(D Tirare la leva superiore
per far muovere gli
artigli in alto e in basso.

@ Puxa o gatilho superior
para "agitar"™ as garras.

Pull the bottom trigger button to bite, whip the tail and activate the sound.

(®) Tire sur le déclencheur du
bas pour activer les
machoires, faire bouger la

queue et activer 'effet sonore.
(E) Tira del gatillo inferior para

morder, avivar la cola y
activar el sonido.

(D) Ziehe am unteren Ausléser,

um zu beifen, mit dem Schwanz
zu schlagen und das Gerdusch
zu aktivieremn.

@D Trek aan de onderste trekker

om te bijten, om de staart
doen te slaan en om het
geluid aan te schakelen.

(1) Tirare la leva sul fondo per farlo

mordere, far muovere la coda e
attivare il suono.

Puxa o gatiltho inferior para
morder, aticar a cauda e
activar o som.
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(@ La poussée pour wider.




¢ | Frangais
(page 2)
Consiruis ef fais vivre le Slashing Griffin, une créalwre du temps passé qui 2 le corps d'un on ef [a téte d'un oseau.

(page 3)

Slashing Grilfiin propose trois niveauy de dififcedté. C
Mivear débufant (page 6] Niveaw avancé (page 14)
(page 4

Construire aver K'NEX

Prét & monter

Pour commencer ton modele, trouve le 1 et suis les chifires. Chague pigce a sa propre forme et sa propre couleur. 1l sufiiit de regarder
bes iBustrations pour retrouver les pibces comespondantes dans le jeu et de les connecter ensemble. Essave de situer ton modéle dans le
mémse sens que les instructions durant le montage.

Surite...

Les couleurs dégradées indig que cette section est déja montée. Tu dois comnecter la section suivante a I'endrodt indiqué par les
fleches. Les nouvelles pitces ajoulées auront une coulewr vive,

Connecteurs

Il y a des conmeclewrs bleus et argentés comportant de fongues fentes. lls s'ajustent I'un dans l'autre comeme lindigue illustration.
Pousse ces pitces emsemble jusqu'a ce gue fu entendes un “clic™

Garde ces instractions  portée de la main. Hles comportent d'importantes informations de sécurité. Lis tous les avertissements et les
instrucions avant de commencer le montage et Pexploitation du modile.

ATTENTION : Les élastigmes peuvent claquer, se casser, ou passer hors de fon contrile, et de ce fait blesser. Lorsque fv assembleras les
modéles indigues dans les instructions, tiens bien Félastique, et me tire pas trop dessus. N'utilise des élastiques que comme Indiquent
ces instructions. NUTILISE PAS DYELASTIQUIES QUI S'EFFILOCHENT OU QUI SONT DECHIRES. Tiens les élastiques & Fécart du visage
et des yeur,

Ne pas lancer en direcfion de per dani !
tenter de lancer d'autres projectiles que les missifes K'WEX.
N'utilise pas ke module sonore prés des oveilles. L'abus peut capser I'endommagement de Fouie.

Pas la fin de mécamisme de défente d'usage pour faire face 3 ef les cheveux ou prés d'amimauy favoris.

CONSEILS : Cerlaines étapes compremnent des éléments qu'on doit « pousser » assez ilort pour enclencher. Tu vas peut-&lre vouloir
demander de F'aide 3 un adulie.

ipage 5)

INFORMATTONS PILE =

ATTENTION :

» Comme c'est le cas poar foutes les piles de pefite taille, les piles ufilisées dans ce jowet doivent &tre benwes hors de la portée des
jeunes enfants, gui sont 3 I'age oi ils mettent encore des choses dans la bouche. Dans Féventualité o um enfant les avalerait,
comsulter un médecin sans tarder.
-.-hsmqae[ﬁpéﬁsm!cmadzmliﬁéréeiﬂwhﬂﬂleimwle!tﬁhﬂlmcﬁmsaﬁ:&bﬁmmdepi[e_

» Installer les piles en respectant la polarité (+/-) comme Findigue le schéma.
-Nepasmehngu'ﬁfiﬂm&hpsdeplhmpasmhrgﬂ'dﬁpdsakalmﬁmdﬁpﬂesﬁm[l,eda.ndrehwdeswla
rechargeables {au nickel-cadmi &l des piles neuves avec des piles usées. Il comvient d'uliliser
ilmmhpeoud’mifpeeq\m-aiml.

« Refirer bes mortes dis jouet, me pas faire court-circuiter les terminaan.

= Refirer toutes les pibes si le jowet reste inulilisé pendant longtemps.

= Me pas jeter les piles dans be feu, elles risquerasent de fuir ow d"expl et o

CONSEILS IMPORTANTS -

* Le modisle son est fourni avec 3 piles déja installées dans le modile.

» Il est déconseillé d'utiliser des piles rechargeables.

» Refirer bes piles rechargeables du jouet avant de les recharger; elles donvent étre chargées exclusivement en présemce d'un adulte.

» Les piles qui ne sont pas ne doivent pas &tre rechargées.

* Veiller & ce que les éléments restent i Fabri de la poussiére ; ne pas bes plonger dams Feau.

Comment melire en place et retirer les piles

Utifiser wn petit tourmevis Philips pour desserrer la/les vis, puss refirer la porte de la pile. Introduire 3 piles LR44 [AT6 ou SR44) neuves
dans chague compartiment en respectant la polarité (+/-)

Il n'y @ pas de son? Veérifie si bes pales sont chargées el si elles sont bien imstallées.

Cet appareil numérigue de Classification B est conforme 3 FICES-003 du Canada.

miveau et

e par e
MWiveao ex;peri (page 23}

{od pour devenir im experf !

ou de muvrs aw risque de cawser des blessures ef des dommages. Ne jamais

[=] Espaiol

igina 2)

Construye y da vida al Slashing Griffin, vna anfigua besfia con cuerpo de leda y cabeza de pdjaro.

(pdgina 3)

Slashing Griffin ofrece tres miveles de co citn que Empieza con ef prirer nivel y entrénate para
comvertirie en tn maestro! Daﬁl‘in-pu-mcq:ml‘e@agma-ﬁ} Desﬁrmdin{ngmal‘-ﬁ Dcsﬁnm:ﬁml:pag.lm?}.l

(pégina 4)

Construccidn con K'NEX

Todo [ésto, comienza a constrir

Para comenzar s modebo, busca el 1 y sigue los nizmeros. Cada piera tiene su propia forma y cobor. Simplemente mira los dibujos,
busca las piezas correspondientes en fu juego y después conéctalas. Mientras construyes, trata de colocar tu modelo en kx mism
direccitn que se muestra en las instrucciones.

Continda

Los colores destefibdos muestran que esta seccidn ya estd construida. Conecta las nsevas seociones en bos lugares sefialados por las
flechas. Las nsevas piezas que agregues estardm en colores wivos.

Conectores

Hay conectores azudes y plateados con ranaras largas especiales. Se enganchan deslizindose como ves en los dibujos. Conecta estas
piezas empujdndolas hasta que oigas “dlic”.

Ten estas mstrucciones a mano. Ellas contienen importante informacion sobre la seguridad. Lee todas las insirscciones y advertencias
antes de empezar a conslruir y poner a funcionar los modelos,

PRECALMCION: Las gomas eldsticas pueden camsar heridas si se esfiran y luego se sueltan bruscamente, si se quievan o se wsan sin
contral. Cuando armes kos modelos que se ven en las insfrocciones, sujefa fuer la goma eldstica, y no la estives demasiado.
Usa fas gomas eldsticas sol. como se en estas instrucciones. NO SE DEBEN USAR GOMAS ELASTICAS QUE SEVEN
mrmomfﬁbmeﬁﬁfwmdehmmmdﬂamuhm

.\'ahuzam}adﬁ'eccﬁnde de los les, mi de [as paredes; usted podria cawsar la herida ni ef dafo. Nanca lendaliva para
lanzar mmddemnmquemnﬁesdexm

iNo pses el Mddule de Sanido cerca del oido! B use indelvde prede producir daiio al oido.
.'muraEteﬁ&ﬂmﬂnm&ﬁpﬂaﬁrmmrrﬂpﬂﬂom&&mmﬂsﬁmﬁm

CONSEJOS: Algunos pasos incliryen piezas que requieren un empuje fueste para presionarlas juntas. Serd bueno que busques [a ayuda de
e adwifo.

(pdgina 5}

INFORMACIOW ACERCA DE LAS PILAS:

PRECALICION:

* Comao con todas las pilas pequefias, las pilas que se usan en este juguete se deben temer bejos del alcance de los nifios, quienes todavia
estin en edad de ponerse cosas en la boca. 5i estas pilas son tragadas, inmexdiatamente vea a un médico.

* Cercidrese baterias se meten correctamende y sigwen el juguete v las instricciones del fabricante de bateria.

* Insertar las pilas en 2 comrecta polaridad (+/-), como se muestra.
-Mmzda.rd.lﬁsmhesﬁp&ikpiﬁmmthrﬂm]nﬁ,m:urhnﬂ-mﬂ,nmwgahlﬁmmdm\wmﬂs
nuevas con usadas. Sélo deben ser usadas palas del mismo tipo o equival all tipo rex

» Quitar del jugwete las pilas gastadas; no fonmar cortocirouitos en los terminales de suministro.
Qmmrmchshsplbsd&p@uetrﬂslemtaampurmhrgnpenodndrtmw

= Mo edhar las pilas en el feego; pueden fener una péndida o explodar,

IMPORTANTES CONSEIOS:

» H midulo de sonido trae tres pilas, ya instaladas en tu modelo.

» Se recomienda no wsar pilas recargables.

» Quitar del juguete las pilas recargables antes de vobver a cargarlas; se deben recargar solamente

» Las pilas no recargables no se deben volver a cargar.

» Mantener los componentes libres de polvo; no sumergir en agua.

Céumo inseriar y quitar las pilas

Usar un pequeio destomillador tipo Philips para aflejar el tornillo o los tomilles, y quitar entonces la puerta del coenpartimentao.
Insertar 3 pilas LR44 (A7 0 SR44 nuevas em cada compartimento, usando la polaridad correcta (+/-),

Il n'y a pas de son. Vérifie si les piles sont chargées et si elles sont bien imstallées.

vl = o




[ o | Deutsch
(seite Z)
Bawe den Slashing Griffin und erwecke ifw) zwm Leben. Dieses uralte Monster hat den Kirper eines Lawen und den Kopf eines Yogels.
(seite 3)
Beim Bauen des Slashimg Griffin kannst du imfer dref verschie
wod dich nach und nach zum Meister entwickeln!  H,
iseite 14) Herausforderung fiér Komoer (seffe 23)
(seite 41
So haust du mit KWEX
Auf die Platre, fertig, bos! Das Baven beg:‘]'mr
Umi mit demn Bawen deines Modells 7u begi sache die ! 1 und folge den laufenden Nummern. Jedes Teil hat seine eigene
[Form und Farbe. Schau dir einfach die Abbildungen an, suhﬁeiﬂh]ndemnmﬁemamundnnasduaﬂder
Abbildng skehst und steck sie ineinander. Versuche, dein Modefl beim i ' 50 Zu grientieren, dass es in die gleiche
Richihang weist, wie es in den Anleitungen beschrieben und gezeigh ward.
Lind weiter gefit's
Blasse Fasben weisen darauf him, dass dieser Sireckenabschnitt bereits musammengebaut ist. Der reve Streckenabschnitt wird dort
befestigl, worauf die Pieile deuten. Die newen Teile, die du anbawst, sind knallbunt angezeigl.
Steckanschlirsse
Blaue wnd silberfarbene Steckamschlizsse haben besonders lange Schlitze. Wie du auf der Abbildung sehen kannst, lassen sie sich
ineinander schieben. Achie beim Aneinanderfiigen dieser Teile daraud, dass du ein Kiidkgerausch hirsl. Erst dann sind die Teibe fest
miteinander verbunden.
Bitte vor dem Bauen und der Benutzung der Modelle alle Anweisungen und Warnhimweise besen. Bewahmen See diese
Anweisungen so auf, Eﬁsimmmﬂmﬂﬂzmm Sie enthalten wichlige Sicherheitshimwveise,
VIORSICHT: G ibangh Ve chen, Sie ko Mhﬂdﬂmﬂﬁ'aﬁﬁ&mhﬂﬂegﬁﬂm
Wdﬁﬂm@amé&%ﬁem&m&dwﬂwﬁm@mmﬂzdﬁr ibard immer festgehalten, aber nicht dberdehnt
Behandle die Gummibander immer so wie in dieser Anleitung gezeigt. KEINE AUSGEFRANSTE ODER GERISSENE
GUMMIBANDER VERWENDEN. Vorsicht: Halte die Gummibdnder entfernt vom Gesicht mod von den Augen.
Schiefen Sie in der Richtumg der Leute, Tiere, oder Wande nichf ab; Sie kénnten Verletzung oder Schaden verwrsachen. Nie Versuch,
irgendeine Geschosse abruschieffen, anders als DIE K'NEX von
Dskmd“nﬁdﬂflrmm!aﬂarsﬂbrndermﬂt'«'ﬁedaCﬁrshﬁmrmﬁkdﬂmgtmﬁmmm
kommen.
Benutren Sie Driicker, den Mechanismus schiiefif, gegeniiberrustehen nichf und Haar oder zv Hawsfieren schilieft
TIPP: Bei einigen Bauschritfen werden Teife verwendet, bei denen ziemlich viel Kraft aufgewendet wenden muss, um sie zum
Zusammenschappen ru bringen. Lass dir eventuell von einem Erwachsenen dabei helfen.
(seite 5)
INFORMATIONEN ZU DEN BATTERIEN:
VIORSICHT:
* Wie alle anderen kleinen Batterien sollten auch die in d Spiel d Batterien aus der Reichweite keiner Kinder, die
noch daru neigen, Kleinteile in den Mund 2u stecken, mlmmmx&mmﬁmsﬂunmmmm
l?wmimgmmgndmgdﬁgimwiﬂgmhdemimmhmdm isumgen von | 1l
EemFuiegméuﬂamwaufdmhﬂekhWﬁJ&Hmmmﬁmw
l\-'emﬁ'ldeam'kmnmfaﬂ verschiedene B pen; mische keine alkaline Batterien, Standardbatterien (Kohle-Zink) oder
e B ien (Nickel-Cadms Nien ks alte und newe Batterien mischen. Verwende nur Batterien des gleichen Typs
udadslmpfdhmaqtmakﬂtm'fﬁn.
* Leere oder verbrauchte Batterien aus dem Spielzeug entiernen; darauf achten. dass die Pole der Batlerie micht kurzgeschbossen werden.
* Wenn das Speelzeug langere Zeit nicht verwendet werden soll, aﬁeﬁamaﬂm
» Tu entsorgende Batlerien nachl ins Feuer werfen; sie ki oder explodi und Kirperverletzungen verursachen.
WICHTIGE HINWEISE:
-Dassmlmdﬁnzﬂ-lhhdellmbaensrﬂtim
» Diie Ver dung von wi i Ba.ﬂsmmr:lruchtanpfﬁlen.

ierighei den auswahlen: du kamst als Anfinger beginmen
Heravsfordenmg fiir Forlgeschritfene

derung fiir Beginner (seite 6)

Aadha

[WL] Nederlands

(bladzijde 2)

Bauw de Sfashing Grifiin, eer bees! uit de oude geschiedenes met e ichaam van een leeuw en de kop van een vogel, en breng hear faf
lewen.

(blladzijde 3)

Deﬂasfmgcnﬁnﬂredrdmmrd@nw.an voor het ppbouwen. Begin me!hefbagstepeﬂ voor beginners en maak bet je doel
om witeindelijk de grote witdaging aan te pakken !  Uitdaging voor beginners (bladzijde

Gemiddelde wildaging (bladzijde 14)  Grode witdaging (Madzifde 23)

(bladzijde 4)

Baouwen met K'NEX

Klaar om te bouwen

Om met je model te beginnen, vind eerst het nummer 1 en volg de nummers. Bk sbuk beeft zijn eigen vorm en klewr. Kifk gewoomweg naar
de afbeeldingen, vind de overeenstemmende stukken ferug in je geheel en maak re aan mekaar vast. Tracht je model in dezelide richting te
plaatsen als de aamwijzingen terwijl je boanwt en monteert.

Verder nog ...

De vervaagde Meuren duiden aan dat dit deel reeds is opgebouwd. Gelieve het nieuwe deel vast te koppelen op de plaats aangeduid
door de pijlen. De nievwe delen die je toevoegt verschijmen in volle deur.

Er zijn bl en zilveren & Jstukd mgmmalehngeglam!euhmmmmehmzmk;ehmhmnpﬁemﬁmgﬂmm
dzx_eundnddmmnﬂwmt]em“iﬂz“
Leﬁaklashucbﬁmmrmnngm\mr]epmlmbeg]mWhrhoummtrgd}fmkmedwemweeﬂ
Iu.ad@eplaali Ze bevatien belangrijke veiligheidsgeg
iekjes k pqwaf“ mmmwmh&nmmmﬂmmwwmﬁﬂm«
de in de i fge 1 ken, moet hel elastiekje howden worden en
itsi zaars-’~= d in deze jzingen. GEBRUIK GEEN GERAFELDE OF
mmﬁiwﬂm!ﬂgezwﬁ!mdengﬁt
hﬂmdencblmgmmendﬂxiﬁemmmwbﬂmrhnrm dit kan letsel of schade veroorzaken. Tracht novil projectiefen af fe vuren die
geen projectielen van K'NEX zijn.
Gebruik de geluidsmodule niet kort bij je oren. Ongepast gebruik enan kan je gehoor beschadigen.
mmmMmﬁmr&dﬂmmm#aﬂEm
TIP: 5 i op kken waarvoor een sterke “duw™ nodig is om deze samen fe doen kifkiken. Vraag eventvee! hulp aan
een vilwassene.
(bladzijde 5)
INFORMATIE AANGAANDE DE BATTERIEN:
OPGEPAST:
» Toals het geval is voor alle kdeine batferijen, moeten de batterijen voor dif speelgoed buiten het bereik worden van kleine
kinderen die nog steeds voorwespen in de mond stelen. Ingeval een batterij wordt ingeslikt, neem onmiddellijk contact op met een dokter.
-Hﬁgmnnmgmhﬂmmnjnlwﬁi:mdegbetqmdgnedmw&m-anhhﬂmt.
« Breng de batterijen 2an volgens de correcte polariteit (#/-) roals afgebeeld.
Heuggemhaﬂenpnmversdﬂﬂﬂetmmmgge&u&&sdm#m Estod-zink) of herlaadbare {naldoed- cadimi
Mengz geen nieuwe en oude batterijen. Slechts batterijen van hetzel ! bevolen type mogen gebruikt worden.
's'ﬂwqdﬂ'éennﬂadmhauemenmhtspeelgmd;mmﬁai kmthfh‘rgaantb\nadm
-y alle | Hen wit het f bt niet gaat gebrusid worden gedurende lange Hjd.
&m&hﬂmﬁnnﬂmhwnmm[ﬂmﬂm@uﬂmmmm
BELANGRIJKE TIPS:
» D klankmodule bevat 3 batteri

i } = 4

s )
— b m k =

dm-medsmpmoddzﬂhm

miet aanbes

) jen wit het tzoed viiér het heroplad
‘mehﬂmmmgﬂ'lnﬁhwbdmm
'mdem'nifdrlmuqmslnthmlmmﬂmmm

» Her

* Baei Ver | n-mn ied Batterien miissen diese aus dem Spielzeug entfernt wenden, bevor sie wieder aufgelad
den; das Wiederauiladen darf nur unter Aufsicht eines Erwachsenen stattfinden.

« Michtwiederaufladbare Batferien drfen auf keinen Fall wieder aufgeladen werden.

* Die Kooy vom Staub frethalten; nicht in Wasser tauchen.

S0 werden Batlerien eimgelegt und enih

nmwnmmm“m:mmmmmmmwm&mMMnmsmmm

Typ LR44 (AT6 oder SR44) entsprechend der gekennzeichneten Polaritat in jedes Fach einlegen.
Dier Tom bleibt aus. Schaw nach, ob du meue Batterien verwendet hast und ob sie richlig eingelegt sind.

=y h
A en verwij

G:bnnham[ﬂlﬂnesdwme&awnﬂﬁmhwkup om de scheoef of schroeven bos te maken; verwijder nu de batterijplaal. Steek 3
nieuwe LR44 (AT6H of SR44) batterijen in efice ruimbe volgens de juiste polariteit (+.-).
Er is geen geluid. Ga even na of de batterijen geladen zign en of ze goed op hun plaats ritten.
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Coslruisci e porta alfa vita Slashing Griffin, una bestia anfica con il corpo da leone e la testa da wocello.
3

Tre Iivelli di difificoltd df costruziome. Comincia dal'inizio e sfida le sfesso a diventare um costrufiore

Difficolti di base (pagina 6] Difficolti moderata (pagina 14)  Difficoltd avanrala (pagina 23]

i. Ogni pezzo ha wna sua forma e un suo colore. Guarda la figura, trova i pezai

corrispondenti nel set e mettili insieme. Cerca di tenere il modello nella stessa direzione defla figura e in tal modo sara pis

attaccare i pezzi nei posti giusti.

Andiamo avanti

1 colori spenti fi dicone che questa serione & gia stata costruita. Dovrai collegare la nuova seziome al pumto indicato dalla punta della

freccia. Questo pezzo avra un colore berillamte.

Connettori

Erno]l:u lwpm’!.iﬂbepnsmmanlmnﬂiuﬂhhewnhmma:penﬁn direrione. Presta molta attenzione alle istruzioni e posiziona i
1 pmpmmmﬂk.shaln.Spmgmﬁmanrmadelmmdl:

ind ziomi di sicurezza. Leggere tulte le avverienze e le istruzioni

i i ite o vertical

Imqusleatluzmla portata di mamo. C
prmdilmmreacoslnneﬁnmdeluelﬁfaﬂufmnmﬂa

[C7_] Poriugues

(pdgina 2}

Constrii e aviva Slashing Griffin, uma besta antiga com o corpo de ledo e cabega de pdssaro.
fpdgima 3)

Trés niveis de desafio da construgdo. Comega pelo principio e desafia-te a i proprio ao lenfares
primeira!  Desafio Bdsico (pdgina 6  Desaito Moderado (pdgina 14)  Desafio Avancado (pdgina 23)

(pdgina 4)

Construir com K'NEX

Estds pronto! Comeca pois a constroir

Para comecar o teu modelo, procura o 1 e segwe 0s nismeros. Cada peca tem a sua propria forma e cor. Basta simpl

wlhares para a ilustracio, procurar as pegas do beu jogo correspondentes as que eslas a ver e, em seguida, conectar umas mas outras.
Enquanto estis 2 montar s pegas, tenta manter 0 lew modelo n2 mesma direcgio, conforme mostrado na ihastragao, para assim ligares
as pegas correctamente.

Continuando

As cores deshotadas indicam que esta seogao jd estd montada. Passards enf3o a fazer a conexdo da nova seccao no local indicado petas
selas. Esta peqa ferd uma cor viva,

Conectores

[E muito importanie que posiciones 0s conectores azuis ¢ cor de pinpura numa direcgao especifica. Presta muita atengao as instrugies e
coloca estes conectores horizontal ou verticals , EXAC conforme se mostra nas ilustragbes. Junia as partes simusllaneamente e
com firmeza até ouvires 1m "estalido®.

ATTENZIONE: gli elastici possono causare lesioni guando si adielro o se ne perde i flo. Dy F, i)

M ha estas instrugies num bocal de ficil acesso, pois contém informagies importantes de seguranca. L€ as instrugies e adverténcias

gmdﬂnﬂefkdﬁmwmﬁsbmeEghebsﬁdsﬂfamwemﬂmrﬁm Umgﬁﬂamgm:mmmwm

istruzioni. NON USARE ELASTICT CONSUMATI O LACERATL. Atfenzione: tenere gli elaslici lontani dal viso e dagli occhi,

Non lamciare i direzione di persone, animali o pareli: si polrebbero causare lesioni o danmi. Non fentare di lanciare proictfili diversi dai

missili K'NEX.

Nom wsare vicing alle orecchie! Un wso improprio pofrebbe causare danni all'udifo.

mmmhmﬁmﬁmMaﬁmmﬁrmﬁo&mmrdam

Cﬂ\'ﬂﬁﬂ&ﬁffmrpﬂnhmdﬁdmmpemcﬁemhmdﬂmmﬁiﬁespmﬂpﬂm Chi 'assi

5)

INFORMAZIONT SULLE BATTERERIE

ATTENZIOWE:

* Come per tutle le batterie piccole, be batterie utilizzate in questo giocattolo devomo essere tenute Bontano dalla p dei bambéni
picooli, che mettono ancora oggetli in bocca. Se vemgono Engerite, © I un medico immediatamente e informarlo di chiamare il
numero 202-625-3333 a carico del destinatario (solo per gl USA).

= Accertarsi di inserire le batterie o te e seguine le istrurioni del produttore delle batterie e del giocattolo.

= Le batterie non ricaricabili non devono essere ricaricate.

= Mion mettere insieme batterie nuove e vecchie o alcaline, standard (carbonio-zinco) e ricaricabili (nichel-cadmio). Usare sempre
batterie raccomandate dello stesso tipo o di tipo equivalente.

* Rimuowvere sempre batterie quasi scariche o completamente scariche dal prodotto; mon causare corto circuito ai terminali di
alsmentazione.

* Rimuovere tutte le batierie se il giocattolo mon verra esato per un lungo periodo di tempa,

- Mo le batterie mel fuoco, poiché potrebbero perdere o esplodere e causare lesioni.

CONSIGLI IMPORTANTI

» 1l modudo del suono include 3 batterse gia installate.

» Mon si raccomanda I'uso di batierie ricaricabili.

= Rimuovere le batterie ricaricabili dal giocattolo prima defla carica: devono essere caricate solo sotto la supervisione di un adulto.
* Le batterie non ricaricabili non devono essere ricaricate.

= Mamtenere i componenti privi di polvere; non immerngere o usane in acqua.

Come imserire & rimoovere le batferie

Usare un péccolo giravite a stefla per allentare la vite e guindi rimuovere lo sporiello delle batterie. Inserire 3 batterie a bottone nuove
LR44 (AT6 o 5R44) nell'alloggiamento delle batterie com la polarita corretta {=/-).

1l suomo nom funziona? Controllare che le batterie a bottone siano nuove e che siano instzllate comrettamente.

anbes de comecares a constrisir e a operar o modelo.
CLIMDG‘ASMM&SMQMJ‘M do se quehram ou Itam repent ou di seperdeormﬂmh
Quand: dh rlestasmrﬁgoei,s@nnahamhehmcam i Lisa as
handasdﬁmrasapa:asmmmﬂ:adomasmﬁu;n&MOLMMMMMGAHMGUEQHMGO&CUM
M. as b elasticas das da face e dos olhos.
Mﬂh:xﬁmdnmﬂdemmwpﬂfd&cﬂpﬁ&ﬂﬂ:k%mdymhhmimhnwm
projéctil exceplo os missers K'NEX,
Nap use pravima dos omidos! O uso incorrecte pode causar danos na audicdo.
MNaop use fechamendo de mecanisma de galtilho encarar ¢ cabelo nem fecha acaricia.
CONSELHO: Alguns pacos incluem pegas gue requerem um “empurrao” forte para se encaixarem umas nas owlras. Assim falvez seja mei-
hor pedires a ajuda de s adulfo.
(pdgina 5)
INFORMACOES SOBRE AS PILHAS:
CLIDADG:
-(mmmmﬁnplhsmﬁapﬂmmdasaﬁtehrmqmdudﬂmsermanlnhsfoﬂlﬁaa]cmdew
pequenas, que estejam ainda em idade de pir obgecios na boca. No caso destas pilhas terem sido engolidas, ¢
um médico. Por ssa vez o médico deve confactar o nimero 202-625-3333 (ch da a pagar no d [aplicdvel apenas mos EUA]
= Certifique-se de que introduz as pilhas correclamente e siga sempre as instnsgbes do fabricante da bateria e do brinquedo.
* Introduza as pilhas com a pelaridade cornecta (+/-), conforme s2 mastra.
= Nao combine pilhas usadas com pilhas novas, pilhas zlcalinas, padrao |Mnmj ow pilhas recarregaveis (niguel-cadmia).
Deverdo ser usadas apenas pilkas do tipo ou equinal a0 tipo rec
-Rd&esenmrezsp:lﬂsfmrbwug;ﬂasdnpmdummnp-mmmrmmmmsmmmsdeahmhpu.
Mﬂtﬁﬁsam]fmthhamd:gmhnnmum—hdumﬂemhngupemdelm
» Nao elimine a5 pilhas quei lo-as; estas podem ap fugas ou explodir ¢ lesibes.
CONSELHOS !.“.PEJR TA.NTE.‘
» O midulo de som é fommecido com 3 pilhas previamente instaladas.
* Mao se recomenda o wso de pilhas recarregiveds.
* Retire as pilhas recarregéveis do bringquedo antes de as carregar; estas pihas devem ser recarregadas apenas sob vigikincia de adultos.
= As pilhas ndo recarregéveis n3o devem ser carregadas.
* Mantenha os componentes livres de poeiras; ndo mergulhe em dgua nem use dgua.
Coumior inserir e remover as pil
Uise wma pequena chave de parafusos de cabeca Phillips para soltar o parafuso e refirar a porta do compartimento da pilha. Introduza 3
pilhas de céhsla tipo reldgio novas LR44 (AT6 ou SR44) em cada divisieia, posichonadas com a polaridade cormecta (+/-).,
0 som ndo funciona? Verifique se as pilhas de célula tipo rebdgio sdo novas e se est3o instaladas comrectamente.
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Fantastic Beasts You Build To Life ..

7 Play the Game!
‘Joue le jeu!

Prodect and colors may wary.
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