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SRYHAWHK.

Due to Earth's depleted resources,

a squadron of elite pilots was sent to find a new energy source. Skyhawk,
alsn knownas Alex Hunter, is second in command. He was chosen for. the exploration
team because he remainsvery calm in tense situations, allowing him to strategize
when the team needs answers. When his space cruiser passed through a magnetic
storm, the ship crashed on'the planet ZeRor: Upon regaining consciousness, Alex Hunter:
found his body/had combined with the metal of the ship.and attached to his new
metallic body was a glowing PowerCore. "Alex Hunter" became "Skyhawk".

Skyhawk's PowerCore gives him an impenetrable Force Field. This power protects
Skyhawk when he enters battle and it allows him time to plan on the fly.
Skyhawk's leadership abilities combined with his aerial expertise
and uncanny battle planning make him an irreplaceable
member of the elite pilots.
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Lesjressourceside la Terre étant de plusienplus réduites, une escadrille de pilotes diélite est
_enuayée en'mission pour trouver une nouvelle source d'énergie. Skyhawk, connu également
sous le nom d'Alex Hunter est le commandant adjoint. 1 a été choisi par |'équipe d'exploration
parce qu'il reste trés calme lorsqu'il'se trouve confrontéiaides situations épineuses, et celailui

permet d'élaborer des stratégies lorsque |'équipe a besoin de trouver des réponses.
En'reprenant connaissance, Alex Hunter,a découvert:que son corps avait fusionné avec le métal du
vaisseau, et que, fixée'a ce nouveau corps metallique, rayonnait un PowerCore. « filex Hunter »
s est/devenu « Skyhawh».
Le anemeﬁhqhawh I'entoure d'un(champ/de force impénétrable. Ce pouvoir protege
Stijfawk lorsqu’ il se 1rc|uue cnnlranié a/une hataille et lui permet de prenﬂre des décisions

npmise aérienne et:son sens étonnant de la stratégie font de luiun
»membre irremplacable de|l'équipe de pilotes d'élite:




KYHAWK, SCOUTING THE ZEKORIAN )
LANPSCAPE, SPOTS RAZOR GUARDING ()
A MYSTERIOUS CAVE ENTRANCE.
SKYHAWK, Gl EFFECTLE UNE
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ZEKORIAN, REPERE RAZOR QI
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AS SKYHAWK 1S FLYING
BY, RAZOR SPOTS HIM.
SKYHAWK QHJ EST DANS
LES 4IRS A PROXIMITE,
EST REPERE PAR

INSTANTLY, RAZOR, USING HIS
HOLOGRAM POWERCORE,
MAKES PLPLICATES OF
HIMSELF APPEAR.
L ENUNQINP'CGEL, RAZOR,
" UTILISANT SON POWERCORE
HOLOGRAMME, FAIT
APPARATTRE PES POLBLES

DE LUI-MEME.




RAZOR LAUNCHES A DISK FROM HIS TAIL, BUT WITH ALL THE HOLOGRAMS, IT APPEARS TO SKYHAWK
AS/A SKY:FLLL OF PISKS.

RAZOR LANCE UN PISQUE A PARTIR CE SA QUELE, MAIS A CAUISE DE TOUS LES HOLOGRAMMES, SKYHAWK
A L'IMPRESSION Ggi LE CIEL EST CONSTELLE DE PISGUES.

! - i —
SKYHAWEK LUSES HIS FORCE FIELP POWERCORE TO SURROUND HIMSELE, AND
THEN SHOWS OFF SOME FLYING EXPERTISE, AVOIPING ALL THE EXPLOSIONS,

SKYHAWK UTILISE SON POWERCORE CHAMP PE FORCE POLR SE PROTEGER, PUIS
PEMONTRE SON HABILETE EN VOL, EN EVITANT TOUTES LES EXPLOSIONS.
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SKYHAUIK BATTLES BACK, !
eu, FIRING MISSILES TOWARD RAZOR.

\ SKYHAWK REPOND, EN TIRANT
DES MISSILES EN PIRECTION
PE RAZOR.

ONE OF SKYHAWK'S
MISSILES, APPARENTLY
A DIRECT HIT, PASSES
RIGHT THROUGH

ONE OF THE
HOLOGRAPHIC
RAZORS.

L'UN PES MISSILES PE
SKYHAWK, UNE
FRAPPE DIRECTE
APPAREMMENT,
TRAVERSE TOUT
BONNEMENT

L'UN DES RAZORS
HOLOGRAPHIGLES,

T WENT RIGHT
THROUGH HiM...! ! " HAVE A PLAN TO
A\ CELA L'A TRAVERSE /2 : . FIND THE REAL RAZOR."

J'Al UNE IPEE POUR
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HIS POWERCORE ™

SON cHAMP pE
ORE ET TIRE SUR
WZORS QLI LE CERNENT.

THE - | -
2 HOLOGRAMS BEGIN TO DISAPPEAR, ;
% LEAVING THE ONE REAL RAZOR. \ '
T ETANT ATTEINTS PAR LE FEL, LES A 3
HOLOGRAMMES COMMENCENT A &
-

DISPARATTRE, NE LAISSANT QUE LE
VERITABLE RAZOR.

SHOUTING THE WORp "ReNonstruct!”
SKYHAWK CHANGES MODE TO BATTLE RAZOR.

— HURLANT LE MOT « REKONSTRLCT ! », SKYHAWK & A
d CHANGE DE MODE POLIR SE MESURER A RAZOR. 1y %

























S I HIS NEW, MODE, SKYHAWK BLASTS RAZOR.T
2 DANS SON/NOLVEAL MODE, SKYHAWK TIRE
== VIBOURELSEMENT, SUR RAZOR,

AS HE COLLECTS THE PEFEATED CREATURE'S POWERCORE
HE AGAIN sHouTS "ReKonstruct!” 1o cHanGe
MODE AGAIN.

RECOLTANT LE POWERCORE DE LA CREATURE VAINCUE,

IL HURLE PE NOUVEAL « REKONSTRLUCT ! » AFIN DE
PASSER EN MOPE PE FLITE.

LEAVING RAZOR PEFEATED AND POWERLESS,
SKYHAWK ENTERS INTO THE MYSTERIOUS CAVE
RAZOR WAS GLARPING.

ABANDONNANT RAZOR, VAINGUIET SANS PEFENSE,
SKYHAWK PENETRE BANS LA GROTTE MYSTERIEUSE.

Oll RAZOR MONTAIT LA GARPE..

























(SPECIHL FEATURES ATTRIBUTS SPECIAUS )
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3 AIUESIREGUABLES INSERTIMISSILE TO/RELOAD
INTRODUISUMMISSILE
POURIRECHARGER
Caution: Donot launch in the directi \ofpeople; animals, or.walls; you could cause injury or. damage.

Never attempt to launchiany projectiles other than K:NEX missiles.

Mise en narde : ne pas/lancer en direction|de/personnes, d'animaux, ou/de/ murs pour. éviter |e risque
de blesser quelquiuniou de provoquer des dégats. Ne jamais tenter.de lancer d!autres projectiles
gue les missiles KINEX.

Opgelet: Niet/lanceren in de richting van mensen, dieren of muren; je zou letsel of schade kunnen
veroorzaken. Nooit'proberen/om andere projectielen dan K'NEX raketten te lanceren.
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GUUJERCURE REGENERATING UNIT  vnire o resencanrionou powencore )

1aibljjau cours de!la balaille. Est maintenant
cez.1es deux noyaus e puissance
dincombali!s
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" www.RERONSTRUCTORS.com |

Enter all 3 elite pilot codes for complete, online Mega-Build instructions.
Entre les codes de tous les 3 pilotes d’élite pour obtenir en ligne des
instructions complétes de Mega-Build.

MEGA BUILD

SHADOW: -----
SRYHAWR: 10837

Enter THEIR World - Get the Story, Play the Game!
Entre dans LEUR monde - Connais ’histoire, Joue le jeu !
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Collect 'em ALL!

Collectionne-les tous !

¥ peLic..
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K'N ex3 © ©2003 K'NEX Industries, Inc. P.0. Box 700 Hatfield, PA 19440-0700

ﬁ us' 1-800-KID-KNEX US/Canada only (English only)
Y 00800-22427276 UK/Ireland only
Q £ (€ @b (W 001-215-996-4823

P.0. Box 700 Hasbro UK Ltd., Caswell Way
Hatfield, PA 19440-0700 Newport, Gwent NP9 OYH

| —
!—1 www.knex.com email@knex.com

Us Consumer Services 68 K'NEX
K'NEX Industries, Inc. I Newport Consumer Services

A WARNING: A AVERTISSEMENT:
CHOKING HAZARD- Smallparls.  DANGER D'ETOUFFEMENT- Pisces de peite

Not for children under 3 years. taille Ne pas donner aux enfants de moins de 3 ans.

A WAARSCHUWING:

VERSTIKKINGSGEVAAR- In verband met kleine
onderdelen niet geschikt voor kinderen tot 3 jaar.

Printed in China
Imprimerie aux China

Product and colors may vary. Models can be built one at a time, K'NEX is

a registered trademark of K'NEX Industries, Inc. Le produit et les couleurs
peuvent varier. La plupart des modéles peuvent étre construits un a la fois.
K'NEX est une marque deposée de K’NEX Industries, Inc.

Manufactured under U.S. Patents/Fabriqué sous brevets américains N
5,061,219; 5,137,486; 5,199,919; 6,460,572. Other U.5. and foreign )
patents pending. Autres brevets américains et étrangers en instance.

Conforms to the Requirements of ASTM Standard Consumer Safety
Specification on Toy Safety, F963-96a. Conforme aux spécifications de
sécurité du consommateur sur la sécurité des jouets de la norme ASTM F963-96a. 403023.11-U1-11/02




