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JAMMER. a)

Zack Armstrong was chosen for the XTractor Team because of his techno-savuy.

While orbiting ZeKor, the KTractors receive a garbled message from the Elite Pilots describing an
incredible source of power before the transmission is cut short. Passing through ZeHor's atmosphere,
the KTractors are fused with the equipment on board their ship. Upon regaining consciousness,
Zack Armstrong realizes that he has merged with the ship's hovercraft - and attached to his body
is a glowing PowerCore. Zack Armstrong becomes *‘Jammer.”

Jammer's PowerCore enables him to confuse his enemies by “jamming” their brain waves.
His mastery of computers and technology makes Jammer an essential part of the XTractors.

Zack Armstrong a'été choisi par. | KTractor Team parce qu'il'est un as de la technologie. Alors qu'ils sont en orbite
sur ZeHor, les RTractors recoivent des pilotes d'élite un message embrouillé: décrivant une fabuleuse source
fle puissance avant:'interruption/de'la transmission. Traversant |'atmosphére de ZeHor, les XTractors fusionnent
avec le matériel quiise trouve'd'bord de leur vaisseau. En reprenant connaissance, Zack Armstrong se rend
compte qu'il a fusionné avec 'aéroglisseur du vaisseau ~ et qu'un/PowerCore incandescent est:fixé'a son corps.
Zack Armstrong devient: « Jammer.»

Jammer's PowerCore lui permet de faire perdre leurs moyens 4 ses ennemis en « brouillant =!leurs ondes
cérébrales. Sa maitrise des ordinateurs et de la technologie font de Jammer un élément essentiel des RTractors.
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AACTER CRASH LANDING T JAMMER TELLS THE OTHERS THAT HE HAS PETECTED. Z SIGMALS—
A STRONG POWER FIELD AND A FAINT BLIP."AS JAMMER AND VEKTOR SET,OFF FOR,THE
N STRONG SIGNALT BULLDOG HEADS FOR,THE WEAKER ONE. =
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VAPRES UN ATTERRISSAGE EN CATASTROPHE, JAMMER INPIGUE ALY ALTRES QU'IL"A
PISTINGLE 2 SIGNALY 8 UN CHAMP, PE PLISSANCE CLAIR ET UN SIGNALNTRES FAIBLE.

' JAMMER ET: VEKTOR PARTANT A LA RECHERCHE DU SIGNAL CLAIR, BULLPOG SE DIRIGE
| VERS LE SIGNAL'PLUS FAIBLE. -
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WHILE JAMMER, YOU CAN CHECK THIS
200MING OUT ALONE, RIGHTZ

A HE =
ZEESSR?QEQ b ). JAMMER, TU PELY TE DEBROUILLER
SURFACE. . TOUT SEUL, NON 2

.

TRAVERSANT
EN TROMBE

LA SURFACE
PE ZEKORIAN.

SURE, VEKTOR.
JUST BE CAREFLL.

BIEN SR, VEKTOR.
MAIS FAIS ATTENTION.,

e

WITH VEKTOR GONE,' JAMMER COMES ACROS
THE SOURCE OF THE SIGNAL' (A LARGE FIELD. OF
BURIED, POWERCORES AND A STONE FORMATION

qugﬂesw FOSSLLLIE MARKINGS ) ICYPlY

-

KTOR PARTIYIAMMER. TOMBE SUR L'ORIGINE 4l
DU SIGNAL= UN GRAND CHAMP. DE POWERCORES 1Y
A'MOITIE ENTERRES ET UNE FORMATION ROCHELSE 1

RECOUVERTE DE IMARGLIES, RESSEMELANT A PES FOSSILES
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WHAT THE 2!
C'EST PAS VRAL!




AS JAMMER INVESTIGATES,
HE 1S ATTACKED BY TEmPEST

ALORS GUE JAMMER ESSAIE PE
DECOUVRIR rﬂfJTR’E 5

EST AT"'AG‘H PAR TE
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Tu@ueu*-s JAMMED)
‘ q f.f‘ THE[GREOUNDY
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PENSEES EROLILLEES]
ERASEVALTEOLA

JAMMER ATTEMPTS TO ESCAPE. , /
JAMMER ESSAIE DE SENFLIR. g é
b '! -1.#‘/




OYTAMMERSTSLRRRISEY

TEMREST{TALNCHESONED
OEHISROWERCORE I
NADOSKTORTORILIM,

























gammer velLs “ReKonstruct!” anp
CHANGES INTO BATTLE MOPDE.

JAMMER HURLE << REKONSTRUCT / 55
ET PASSE EN MOPE PE COMBAT.
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% JAMMER BLASTS TEMPEST, TRAPPING
HIM UNDPER ROCKS.

JAMMER FOUDPROIE TEMPEST,
L'ENSEVELISSANT SOUS DES ROCHERS.

WITH TEMPEST TRAPPED, JAMMER
vews “Re{onstruct!”
TEMPEST COINCE, JAMMER
HURLE << REKONSTRUCT ! 55
| )

























(SPECIHL FEATURES ATTRIBUTS SPECIAUX \

SPINNING

TURBO FAN
UENTILATEUR
({URBO TOURBILLONNANT

NEUROJAM POWERCORE
ROWERCORE NEUROCOINCE

BOUTONIRO
PROPULSER INSERTMISSILE TO RELOAD
LESMISSIUES INTRODUIS UM MISSILE

—— POURIRECHARGER

Caution:|Do/not/Iaunchiin'the; _direcii_blj:lq'f ﬁ:efphl_g,\_ani_mms,- or,walls;\you could cause injury or, damage.
‘Never,attemptito/launchiany projectilesiother, than K:NEX missiles.
Mise/en|gardel:ne pasilancer en/direction’de/personnes, d’animaux; ou de murs pour éviter. le risque
de blesser quelqu’unioul de provoguer des/dégats. Ne jamais tenter de lancer diautres projectiles
quellesimissiles KINEX:

ijgele_f': Niet Ia'n'::'efe_n'in derichting van mensen, dieren of muren; je zou letsel of schade kunnen
veroorzaken. Nooit/proberen’om andere projectielen dan KINEX raketten te lanceren.
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(i’UlUEHCUﬂE REGENERATING UNIT  uire oe neséncenrion ou powercone N\




Enter all 3 XTractor codes for complete, online Mega-Build instructions.
Entre les.codes de tous les 3 KTractor pour obtenir en ligne des
instructions cumpléte de Mega-Build.

DYNAMIR

JAMMER: 10805

Enter THEIR World - Get the Story, Play the Game!
Entre dans LEUR monde - Connais ['histoire, Joue le jeu !

( www/ RERONSTRUCTORS:com

UERTOR: -----
BULLDOG: -----
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Collect 'em RII! Collectionne-les tous! |
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<K'N ex: ; ©2003 K'NEX Industries, Inc. P.0. Box 700 Hatfield, PA 19440-0700

&I us: 1-800-KID-KNEX US/Canada only (English only)

oy

E o8 00800-22427276 UKl/lIreland only
F E ‘D ‘ML 001-215-996-4823
us Consumer Services 68 K'NEX
K'NEX Industries, Inc. Newport Consumer Services

P.O. Box 700 Hasbro UK Ltd., Caswell Way
Hatfield, PA 19440-0700 ¥ Newport, Gwent NP9 OYH

!J_ www.knex.com Q email@knex.com

A WARNING: A AVERTISSEMENT:
CHOKING HAZARD- Small parts. DANGER D'ETOUFFEMENT- Piéces de pelite

Not for children under 3 years. {aille Ne pas donner aux enfanls de moins de 3 ans.

A WAARSCHUWING:
VERSTIKKINGSGEVAAR- In verband met kleine

Printed in China onderdelen niet geschikt voor kinderen fot 3 jaar.
Imprimerie aux China

Product and colors may vary. Models can be built one at a time, K'NEX is a registered trademark of K'NEX Industries, Inc.
Le produit et les couleurs peuvent varier. La plupart des modéles peuvent étre construits un a la fois.
K'NEX est une marque deposée de K'NEX Industries, Inc.

Manufactured under U.S. Patents/Fabriqué sous brevets américains 5,061,219; 5,137,486; 5,199,919; 6,460,572.
Other U.S. and foreign patents pending. Autres brevets américains et étrangers en instance.

Conforms to the Requirements of ASTM Standard Consumer Safety Specification on Toy Safety, F963-96a.
Conforme aux spécifications de sécurité du consommateur sur la sécurité des jouets
de la norme ASTM F963-96a.

Visit the website for the complete ReHonstructors story, online Comics and Game! @

\isite e site web poar Vintégralité du récit des ReHonstructors, des bandes dessines en ligne el un jeu !

www.REKONSTRUCTORS.com
— 404012.11-U1-8/03






