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Fantastic Beasts You Build To Life ..

/N WARNING: | S AN P |
CHOKING HAZARD - Small parts. “ ;
Not for children under 3 years. ﬁ
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/\  AVERTISSEMENT: R

DANGER DETOUFFEMENT- Piéces de peftefalle.

1 Building System
Ne pas donner aux enfants de moins de 3ans. AN

Systeme De Construction




o Build and bring to life the Charging Bull, an ancient beast
L inspired by the strength of Egyptian kings.
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Push the button to
launch a stinger!

Play the Game!
Joue lej eu'

Pull the trigger
to stamp the hoof!

Pull the trigger to
ram the horns and
activate the spikes!




Building Challenge

Charging Bull offers three levels of building
challenge.

Start at the beginning and challenge yourself - ’Z),& : y "/
to become an expert builder! . I é

Basic Challenge ,
(page 6] L /3

Moderate Challenge
(page 14)

Advanced Challenge
(page 23]

Parts Checklist

Before you start building, be sure to compare the
parts in your set with the parts listed below.

If anything is missing, check out the back cover of
this instructions booklet for how to contact us.

We're here to help!
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Building AH VE/
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To begin your model, find the g’
and follow the numbers. Each
piece has its own shape and
color. Just look at the picture,
find the pieces in your set that
match and then connect them
tagether. Try facing your maodel
in the same direction as is
shown in the instructions to
make it easier to build.

@]

Faded colors show you this
section is already built. You'll
want to connect the new
section to the place where the
arrows are pointing. The new
pieces you add and the place
where they connect will be in
full color.

There are places in your model where you need to
add blue and silver Spacers. Be sure to use the right
color and count them carefully.

with K°'NEX!

GonnectonRs

There are blue Connectors with
special long slots. They slide
together as you see in the
pictures. Push these parts
together until you hear a
“click”.

Keep these instructions in a handy location.
They contain important safety information.

Read all warnings and instructions before you start
to build and operate the model.

CAUMION:

Do not launch in the direction of people, animals or walls; you could
cause injury or damage. Never attempt to launch any projectiles other
than K'NEX missiles.

Do not use Sound Module close to ear! Misuse may cause damage to
hearing.

Do not use trigger mechanism close to face and hair or close to pets.

Some steps include pieces that require a strong “push” to snap
together. You might want to ask an adult for help.




[BATTERYAINEGRMATIGN
CAUTION:

e As with all small batteries, the batteries used in this toy should be
kept away from small children, who still put things in their mouths.
If they are swallowed, promptly see a doctor and have the doctor
phone 202-625-3333 collect. (US only)

e Make sure batteries are inserted correctly and follow the toy and
battery manufacturer’s instructions.

e Insert batteries with correct polarity (+/-) as shown.

¢ Do not mix different types of batteries; do not mix alkaline,
standard [carbon-zinc), or rechargeable [nickel-cadmium] batteries.
Do not mix new and used batteries. Only batteries of the same or
equivalent type recommended should be used.

e Remove exhausted batteries from the toy; do not short circuit
supply terminals.

e Remove all batteries if the toy is not used for a long period of time.

e Do not dispose of batteries in a fire; they could leak or explode and
cause injury.

IMPORTANT TIPS:

® The Sound Module comes with 3 batteries already installed in your
model.

¢ Rechargeable batteries are not recommended.

* Remove rechargeable batteries before recharging; they must be
charged only under adult supervision.

¢ Non-rechargeable batteries must not be recharged.

¢ Keep components free of dust; do not immerse in water.

How to Insert and Remove
Batteries

Use a small Philips Head
screwdriver to loosen the screw,
then remove the battery door.
Insert 3 fresh button cell LR44
(A76 or SR44] into each
compartment with the correct
polarity (+/-]

Sound doesn’t work? Check to see
if you have fresh button cell
batteries and that they are installed

properly.

FCC Statements:

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to

the following two conditions:

1. This device may not cause harmful interference and

2. This device must accept any interference received, including interference
that may cause undesired operation. This model is tested to comply with
FCC standards - FOR HOME OR OFFICE USE.

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a
Class B digital device, pursuant to part 15 of the FCC Rules. These limits are
designed to provide reasonable protection against harmful interference in a
residential installation. This equipment generates, uses and can radiate radio
frequency energy, and, if not installed and used in accordance with the
instructions, may cause harmful interference to radio communications.
However, there is no guarantee that interference will not occur in a
particular installation. If this equipment does cause harmful interference to
radio or television reception, which can be determined by turning the
equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or mare of the following measures: [1) Reorient or
relocate the receiving antenna. (2) Increase the separation between the
equipment and receiver. [3] Consult the dealer or an experienced radio/TV
technician.

This Class B digital apparatus complies with Canadian ICES-003.




CHARGING BULL.

Basic Challenge

Niveau dédutant

Desafio principiante
Herausforderung fir /(
Beginner

Uitdaging voor beginners
Difficolta di base

Desafio Basico

Pull the top trigger

button to stomp the hoof
and activate the sound.

® Tire sur le déclencheur du haut
pour faire frapper le sabot et
activer I'effet sonore.

@ Tira del gatillo superior para
hacer que el casco dé pisadas
fuertes y activar el sonido.

(@ Zziehe am oberen Ausléseknopf,
um mit dem Huf zu stampfen
und das Gerdusch zu aktivieren.

@ Trek aan de bovenste trekker
om met de hoef te stampen en
om het geluid aan te schakelen.

(D Tirare Ia leva superiore per far
pestare lo zoccolo e attivare il
suono.

(P) Puxa o botdo do gatilho
superior para bater com as
patas no chdo e activar o som.
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CHARGING BULL.,

Moderate Challenge

Niveau avance
Desafio medio

Herausforderung fir
Faortgeschrittene

Gemiddelde uitdaging
Difficolta moderata
Desafio Moderado

Pull the bottom trigger
button to activate the
ramming horns and spikes.

() Tire sur le déclencheur du bas
pour activer les cornes qui vont
charger et les aiguillons.

(B Tira del gatillo inferior para
activar los cuernos y los
agujones de atagque.

@ Ziehe am unteren Ausloser,
um die rammenden Hérner
und Spitzen zu aktivieren.

Q@D Trek aan de onderste trekker
om de rammende horens en
punten aan te schakelen.

@ Tirare la leva inferiore per
attivare gli aculei e le corna
cozzanti.

Puxa o gatilho inferior para
activar os espinhos e os
chifres em espiral.
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 —— @ Push to fire a missile.
@ La poussée pour vider.
@ El empujon para despedir.
@ Stob, zu feuern.
@D De duw zal schieten.
@ La spinta di licenziare.
@ O emurrio despedir.




CHARGING BULL.

Advanced Challenge

Niveau expert
Desafio maestro
Herausforderung fur Kanner
Grote uitdaging
Difficolta avanzata
Desafio Avancado

Pull the top trigger
button to stomp the hoof
and activate the sound.

(P Tire sur le déclencheur du haut
pour faire frapper le sabot et
activer I'effet sonore.

(®) Tira del gatillo superior para
hacer que el casco dé pisadas
fuertes y activar el sonido.

@ Ziehe am oberen Ausldseknopf,
um mit dem Huf zu stampfen
und das Gerédusch zu aktivieren.

@ Trek aan de bovenste trekker
om met de hoef te stampen en
om het geluid aan te schakelen.

(D Tirare Ia leva superiore per far
pestare lo zoccolo e attivare il
suono.

(P) Puxa o botdo do gatilho
superior para bater com as
patas no chdo e activar o som.

Pull the bottom trigger button to activate the ramming horns and spikes.

(P Tire sur le déclencheur du bas (D) Ziehe am unteren Ausioser, (D Tirare la leva inferiore per
pour activer les cornes qui um die rammenden Hérner und attivare gli aculei e le corna

vont charger et les aiguillons. Spitzen zu aktivieren. cozzanti.
(® Tira del gatillo inferior para (@D Trek aan de onderste trekker (P) Puxa o gatilho inferior para

activar los cuernos y los om de rammende horens en activar os espinhos e os
agujones de atague. punten aan te schakelen. chifres em espiral.




























s (En9) Push to fire a missile.
(® La poussée pour vider.
@ El empujin para despedir.
(@ StoB, zu feuern.
@& De duw zal schieten.
@ la spinta di licenziare.
@ O emurrio despedir.




[CF_] Frangais

(page 2)

Consfruis ef fais vivre le Charging Bull, une créature du temps passé inspirée par la force des pharaons..

] 3

g:agr;ing Bull propose trois niveaux de difficulté. Commence par le premier niveau et entraine-toi pour devenir un expert !

Niveau débutant (page 6)  Niveau avancé (page 14)  Niveau expert {page 23)

(page 4)

Construire avec K'NEX

Prét & monter

Pour commencer ton modéle, trouve le 1 et suis les chiffres. Chagque piéce a sa propre forme et sa propre couleur. Il suffit de regarder

les illustrations pour retrouver les piéces correspondantes dans le jeu et de les connecter ensemble. Essaye de situer ton modéle dans le

méme sens que les instructions durant le montage.

Suite...

Les ¢ 1 que cette section est dé]a montée. Tu dois connecter la section suivante a I'endroil indiqué par les

fleches. Les nouvelles pléces ajoutées auront une couleur vive.

Entretoises

Dans ton modéle, il y a des endroits o il faudra ajouter des

soigneusement.

Connecteurs

Il y a des connecteurs bleus comportant de |

piéces ensemble jusqu'a ce gue tu entendes un “clic”.

Garde ces instructions a portée de la main. Elles comporlent d'smporlantcs informations de sécurité. Lis tous les avertissements et les

instructions avant de er le ge et I'ex du

ATTENTION : Ne pas lancer en direction de per d’anil bles ou de murs au risque de causer des blessures et des

dommages. Ne jamais tenter de lancer d’autres projectiles que les missiles K'NEX.

Nutilise pas le module sonore prés des oreilles. L'abus peut causer I'endommagement de l'ouie.

Pas la fin de mécanisme de détente d'usage pour faire face et les cheveux ou prés d'animaux favoris.

CONSEILS : Certaines étapes comp des élé qu’on doit « pousser » assez fort pour enclencher. Tu vas peut-éire voulair

demander de l'aide & un adulte.

(page 5)

INFORMATIONS PILE :

ATTENTION :

* Comme c’est le cas pour toutes les piles de petite laille, les piles utilisées dans ce jouet doivent étre tenues hors de la portée des
jeunes enfants, qui sont i I'ige oil ils mettent encore des choses dans la bouche. Dans I'éventualité ol un enfant les avalerait,
consulter un médecin sans tarder.

* Assure que les piles sont correctement insérées et suivent le jouet et les instructions du fabricant de pile.

* Installer les piles en respectant la polarité (+/-) comme Findique le schéma.

* Ne pas mélanger différents types de plles, ne pas mélanger des piles alcalines avec des piles standard (Leclanché), ou des psles
rechargeables (au nickel-cadmi ¢l des piles neuves avec des piles usées. Il convient d'utiliser unig; 1 des piles
du méme type ou d'un type équwa]enl,

= Retirer les piles mortes du jouet, ne pas faire court-circuiter les terminaux.

* Retirer toutes les piles si le jouet reste inutilisé pendant longtemps,

= Ne pas jeter les piles dans le feu, elles risqueraient de fuir ou d'expl et d’

CONSEILS IMPORTANTS :

* Le module son est fourni avec 3 piles déja installées dans le modéle,

* Il est déconseillé d'utiliser des piles rechargeables.

* Retirer les piles rechargeables du jouet avant de les recharger; elles doivent étre chargées exclusivement en présence d'un adulte.

* Les piles qui ne sont pas rechargeables ne doivent pas étre rechargées.

* Veiller & ce que les éléments restent i abri de la poussiére ; ne pas les plonger dans I'eau.

Comment mettre en place et retirer les piles

Utiliser un petit tournevis Philips pour desserrer la/les vis, puis retirer la porte de la pile. Introduire 3 piles LR44 (A76 ou 5R44) neuves

dans chaque compartiment en respectant la polarité (+/-)

Il n'y a pas de son? Vérifie si les piles sont chargées et si elles sont bien installées.

Cet appareil numérique de Classification B est conforme a I'lCES-003 du Canada.

1 12, 14 "

toi d'utiliser la couleur correcte et compte-les

fentes. Ils s'aj I'un dans l'autre comme l'indique 'illustration. Pousse ces

[ ] Espaiiol
(pdgina 2)
Construye y da vida al Charging Bull, una antigua bestia cuya creacidn estd inspirada en la fuerza de los reyes egipcios.

(pdgina 3)

Charging Bull ofrece tres niveles de construccidn que presentan un verdadero desafio.

convertirte en un maestro! Desafio principiante (pigina 6) Desafio medio (pagina 14)

(pdgina 4)

Construccidn con K'NEX

Todo listo, comienza a construir

Para comenzar tu modelo, busca el 1 y sigue los niimeros. Cada pieza tiene su propia forma y color. Simplemente mira los dibujos,

busca las piezas correspondientes en tu juego y después conéctalas. Mientras construyes, trata de colocar tu modelo en la mism

direccidn que se muestra en las instrucciones.

Continiia

Los colores destefiidos muestran que esta seccidn ya estd construida, Conecta las nuevas secciones en los lugares senialados por las

flechas. Las nuevas piezas que agregues estaran en colores vivos.

Espaciadores

Hay lugares en tu

do.

Coneclores

Hay conectores azules con ranuras largas especiales. Se enganchan deslizindose como ves en los dibujos. Conecta estas piezas

empujindolas hasta que oigas “clic”.

Ten estas instrucciones a mano. Ellas contienen importante informacion sobre la seguridad. Lee todas las instrucciones y advertencias

antes de empezar a construir y poner a funcionar los modelos.

PRECAUCION: No lanza en la direccion de personas, de los ni de las p

tentati ra lanzar ¢ proyectil de otra manera que misiles de K'NEX.

iNo uses el Midulo de Sonido cerca del oido! El uso indebido puede producir daiio al oido.

No utilice el fin de mecanismo de disparador para encarar y el pelo o cerca de animales favoritos.

CONSEJOS: Algunos pasos incluyen piezas que requieren un empuije fuerte para presionarlas juntas. Serd bueno que busques la ayuda de

un adulto,

(pdgina 5)

INFORMACION ACERCA DE LAS PILAS:

PRECAUCION:

* Como con todas las pilas pequenas, las pilas que se usan en este juguete se deben tener lejos del alcance de los nifios, quienes todavia
estin en edad de ponerse cosas en la boca. 5i estas pilas son tragadas, inmediatamente vea a un médico.

* Cercidrese baterias se meten correct, te y siguen el jug y las instrucciones del fabricante de bateria.

* Insertar las pilas en la correcta polaridad (+/-), como se muestra.

* No mezclar diferentes tipos de pilas; no mezclar alca.lmas, estandar (carbén-zinc), o recargahir_s (niquel-cadmio}. No mezclar pilas
nuevas con usadas, Solo deben ser usadas pilas del mismo tipo o equival al tipo rec

* Quitar del juguete las pilas gasladas- no formar cortocircuitos en los terminales de suministro.

* Quitar todas las pilas del juguete si éste no va a usarse por un |argn perlm:lo |il‘_' llempo

= No echar las pilas en el fuego; pueden tener una | 0

IMPORTANTES CONSEJOS:

» El madulo de sonido trae tres pilas, ya instaladas en tu modelo.

+ Se recomienda no usar pilas recargables.

* Quitar del juguete las pilas recargables antes de volver a cargarlas; se deben recargar solamente con la supervisidn de un adulto.

 Las pilas no recargables no se deben volver a cargar.

* Mantener los componentes libres de polvo; no sumergir en agua.

Comao insertar ¥ quitar las pilas

Usar un pequeiio destornillador tipo Philips para aflojar el tornillo o los tornillos, y quitar entonces la puerta del compartimento.

Insertar 3 pilas LR44 (A76 o 5SR44 nuevas en cada ¢ timento, usando la polaridad correcta (+/-).

Il n'y a pas de son. Vérifie si les piles sont chargées et si elles sont bien installées.

iEmpieza con el primer nivel y enirénate para
Desafié maestro (pagina 23)

4

delo donde

% 4
que agregar Espac

Cercidrate de usar el color correcto y cuéntalos con cuida-

des; usted podria causar la herida ni el dafio. Nunca

p

[ ] Deutsch
(seite 2)

Baue das uralte und von den Stirken der dgyptischen Kinige inspirierte Monster Charging Bull und erwecke es zum Leben.
(seite 3)

Beim Bauen des Charging Bull kannst du unter drei versc
und dich nach und nach zum Meister entwickeln!  H forderung fiir B
Herausforderung fiir Forigeschrittene (seite 14)

hro ‘......

]

auswihlen: du kannst als Anfinger hegmnen
(seite 6)
Herausforderung ﬁ.rr Kdnner (seite 23)




(seite 4)

So baust du mit K'NEX

Auf die Plitze, fertig, los! Das Baven begrnrll

Um mit dem Bauen deines Modells zu beg suche die N 1 und folge den laufenden Nummern. Jedes Teil hat seine eigene

Form und Farbe. Schau dir einfach die Abbildungen an, such die Teile in d die so wie das, was du auf der

Abbildung sichst und steck sie ineinander. Versuche, dein Modell beim Z l S0 zu dass es in die gleiche

Richtung weist, wie es in den Anleitungen beschricben und gezeigt wird.

Und weiter gehl”s

Blasse Farben weisen darauf hin, dass dieser Strech hnitt bereits z ist. Der neue Streckenabschnitt wird dort

befestigt, worauf die Pfeile deuten. Die neuen Teile, die du anbaust, sind knallbunt angezeigl.

Abstand halten

An bestimmten Stellen in deinem Modell musst du Abst Spacer, eink Diese A

Achte darauf, dass du die richtige Farbe wahlst und dass du die rlchhge Anzahl davon verwendest.

Steckanschliisse

Blaue Steckanschliisse haben besonders lange Schlitze. Wie du auf der Abbildung sehen kannst, lassen sie sich ineinander schieben,

Achte beim Aneinanderfiigen dieser Teile darauf, dass du ein Klickgeriusch hirst. Erst dann sind die Teile fest miteinander verbunden.

Bitte vor dem Bauen und der Benutzung der alle A und Warnhinweise lesen. B Sie diese

Anweisungen so auf, dass Sie sie jederzeit zu Rate ziehen kiinnen, sie En!hailen wichtige Sicherheitshinweise.

VORSICHT: SchieBen Sie in der Richtung der Leute, Tiere, oder Wiinde nicht ab; Sie kéinnten Verletzung oder Schaden verursachen.

Nie Versuch, irgendeine Geschosse abzuschieBen, anders als DIE K'NEX von Raketengeschosse,

Das Sound Modul auf keinen Fall ans Ohr oder in die Nihe des Ohrs halten! Bei falscher Anwendung kann es zu Gehirschiden

kommen.

Benutzen Sie Driicker, den Mechanismus schlieft, gegeniiberzustehen nicht und Haar oder zu Haustieren schliefit.

TIPP: Bei einigen Bauschritten werden Teile verwendet, bei denen ziemlich viel Kraft aufgewendet werden muss, um sie zum

Zusammenschappen zu bringen. Lass dir eventuell von einem Erwachsenen dabei helfen.

(seite 5)

INFORMATIONEN ZU DEN BATTERIEN:

VORSICHT:

* Wie alle anderen kleinen Batterien sollten auch die in diesem Spielzeug verwendeten Batterien aus der Reichweite kleiner Kinder, die
noch dazu neigen, Kleinteile in den Mund zu stecken, ferngehalten werden. Nach Verschlucken soforl einen Arzt konsultieren.

* Veergewissern Sie sich Batterien sind eingeiiigt richtig und folgen Sie dem Spielzeug und der B ie die Anwei von H

= Beim Einlegen der Batterien auf die korrekte Polaritit (+/-) achten (achte auf die Ahhlldung)

* Verwende auf keinen Fall verschiedene Balterietypen; mische keine alkaline Batterien, Standardbatterien (Kohle-Zink) oder
wiederaufladbare Batterien (Nickel-Cadmium). Niemals alte und neue Batterien mischen. Verwende nur Batterien des gleichen Typs
oder des empfohlenen dquivalenten Typs.

* Leere oder verbrauchte Batterien aus dem Spielzeug entfernen; darauf achten. dass die Pole der Batterie nicht kurzgeschlossen werden.

= Wenn das Spielzeug lingere Zeit nicht verwendet werden soll, alle Ballenen entfernen.

* Zu entsorgende Batterien nicht ins Feuer werfen; sie ki oder explodi

WICHTIGE HINWEISE:

* Das Soundmodul in deinem Modell ist bereits mit 3 Batterien ausgeriistet.

Achalt chal ot

sind silb

Madeall h

B

und Kirper verursachen.

(hladzijde 4)

Bouwen met K'NEX

Klaar om te bouwen

Om met je model te beginnen, vind eerst het nummer 1 en volg de nummers. Elk stuk heeft zijn eigen vorm en kleur, Kijk gewoonweg naar

de afbeeldingen, vind de d kken terug in je geheel en maak ze aan mekaar vast. Tracht je model in dezelide richting te
laatsen als de terwijl je bouwt en monteert.

Verder nog ...

De vervaagde kleuren duiden aan dat dit deel reeds is opgebouwd. Gelieve het nieuwe deel vast te koppelen op de plaats aangeduid

door de pijlen. De nieuwe delen die je toevoegt verschijnen in volle kleur,

|y )

Tussenstukken

In je model zijn er plaatsen tukh toegevoegd worden. Verzeker je ervan de juiste kleur te gebruiken en tel ze
zorgvuldig.

Kappe.fslukken

Er Zijn | k kken met speciale lange gleuven. Ze schuiven in mekaar zoals je kunt zien op de afbeeldingen. Duw

deze nmierdelen in mekaar tot je een “klik" hoort.

Lees alle instructies en waarschuwingen véor ji je |e
ige plaats. Ze L belangrijke veiligheidsg

OPCEPAST’ Met in de richting van menden, dler!?n. m?uhllmr lanceren; dit kan letsel of schade veroorzaken. Tracht nooit projectielen af

te vuren die geen projectielen van K'NEX zijn.

Gebruik de geluidsmodule niet kort bij je oren. Ongepast gebruik ervan kan je gehoor beschadigen.

Gebruik niet trekker mechanisme einde aan te durven en haar of einde aan huisdieren.

1all,

begint op te bouwen en te gebruiken. Bewaar deze instructies op een

TIP: 5 ige stapp 1 kken waarvoor een sterke “duw" nodig is om deze samen te doen klikken. Vraag eventueel hulp aan
een volwassene.

(bladzijde 5)

INFORMATIE AANGAANDE DE BATTERIJEN:

OPGEPAST:

* Zoals het geval is voor alle kleine batterijen, moet de & ijen voor dit speelgoed buiten het bereik gehouden worden van kleine

kinderen die nog steeds voorwerpen in de mond steken. Ingeval een batterij wordt ingeslikt, neem onmiddellijk contact op met een dokter.
* Vergewis zich ervan batteruen zijn ingevoegd correct en volg het lgoed en batterij de instructies van fabrikant,
= Breng de | aan correcte polariteit (+/-) zoals afgebeeld,
* Meng geen hailerrjen van verschillende !ypd.‘s, meng geen alkalisch

Meng geen nieuwe en oude batterijen. Slechts batterijen van hetzelfde of eq type mogen gebruikt
= Verwijder de ontladen b jen uit het speelgoed; veroorzaak geen kortsluiting aan de voedingsklemmen.
* Verwijder alle haﬂeruen uit het speelgoed wanneer het niet gaat gehru:kl worden gedurende lange tijd.

{ ink) of herlaadbare (nikkel-cad;

Ak I 1

batterijen.

* Gooi de batterijen niet in het vuur; ze zouden kunnen lekken of ontploffen en verwondingen veroorzaken.

BELANGRIJKE TIPS:

* De kiankmndule bevat 3 batterijen die reeds in je model zitten.

* H Ibare batterij den niet

. Verwuder laadk uit het speelgoed vior het heropladen; uitsluitend heropladen onder toezicht van een volwassene,

= Niet-| hcroplaadhare balten[en n';ugen niet heropgeladen worden.
* Hou de onderdelen vrij van stof; dompel ze niet in water.

= Die Ver dung von wied fladb: Batterien wird nicht empfohlen.
= Bei Ver d van iederaufladbaren Batteri i diese aus dem Spielzeug entfernt werden, bevor sie wieder aufgelad
len; das W Wiederaufladen darf nur unter Auisicht eines Erwachsenen stattfinden.

. Nidnlmedmuﬂalibare Batterien diirfen auf keinen Fall wieder aufgeladen werden.
*+ Die Komg ten von Staub freihalten; nicht in Wasser tauchen.

So werden Batterien eingelegt und entfernt
Die Schraube(n) mit einem klei chraubenzieher lisen, Danach den Deckel des Batteriefachs entfernen und 3 neue Batterien
Typ LR44 (A76 oder SR44) entsprechend der gekennzeichneten Polaritit in jedes Fach einlegen.

Der Ton bleibt aus. Schau nach, ob du neue Batterien verwendet hast und ob sie richtig eingelegt sind.

Kreu

[nL] Nederlands
(bladzijde 2)
Bouw de Charging Bull, een beest vit de oude geschi
tot leven.
(bladzijde 3)
De Charging Bull biedi drie uitdagingspeilen aan voor het opbouwen. Begin met het laagste peil vaor beginners en maak het je doel om
u:tﬂndeh_rk de grm‘e witdaging aan te pakken ! Uitdaging voor beginners (bladzijde 6)
iddeld, (bladzijde 14)  Grote witdaging (bladzijde 23)

lenis dat werd geinspireerd door de macht van de Egyptische farao’s en breng hem

aE

Aank en verwijd van batterijen

Gehrmk een kleine schroevedraaier met Philips- kup om de schroef of schroeven los te maken; verwijder nu de batterijplaat. Steek 3
nieuwe LR44 (A76 of SR44) batterijen in elke ruimte volgens de juiste polariteit (+/-).

Er is geen geluid. Ga even na of de batterijen geladen zijn en of ze goed op hun plaats zitten.

[ ] Italiano

(pagina 2)

Costruisci e porta alla vita Charging Bull, una bestia antica ispirata dalla forza dei re egizi.

(pagina 3)

Tre livelli di difficolta di costruzione. Comincia dall'inizio e sfida te stesso a diventare un costrutlore esperto!

Difficolta di base (pagina 6) Difficolta moderata (pagina 14)  Difficolta avanzata (pagina 23)

(pagina 4)

Costruire con K‘NEX!

Pronli, Partenza, Via alla costruzione

Per iniziare il modello, cerca il numero 1 e segui i numeri. Ogni pezzo ha una sua forma e un suo colore. Guarda la figura, trova i pezzi
corrispondenti nel set e mettili insieme. Cerca di tenere il modello nella stessa direzione della figura e in tal modo sara pii semplice
attaccare i pezzi nei posti giusti,

L :a“.‘.: Y




Andiamo avanti

| colori spenti ti dicono che questa sezione & gia stata ¢
freccia. Questo pezzo avra un colore brillante.
Spaziatori

Ci sono punti nel tuo modello a cui dovrai aggiungere spaziatori blu. Accerlali si contarli attentamente.

Connettori

E mollo importante plmmna.m i cunne!lun blu e viola in una specifica direzione. Presta molta attenzione alle istruzioni e posiziona i

[ le o vertic proprio come illustrato. Spingi con forza fino ad udire un clic.

Tenere queste istruzioni a portata di mano. Contengono importanti informazioni di sicurezza. Leggere tutte le avvertenze e le istruzioni
prima di iniziare a costruire il modello e di farlo funzionare.

1l

Dovrai ¢ la nuova

al punto indicato dalla punta della

ATTENZIONE: Non lanciare in direzione di imali o pareti: si potrebbero causare lesioni o danni. Non tentare di lanciare proi-

ettili diversi dai missili K'NEX. '

Non usare vicino alle orecchie! Un uso improprio potrebbe causare danni all'udito.

Non usare che la chiusura di meccanismo di grilletto per affrontare ed i capelli o chiudere coccolm

CONSIGLIO: Alcuni punti includono pezzi che richiedono una forte spinta per inc i. Chi

(pagina 5)

INFORMAZIONI SULLE BATTERERIE

ATTENZIONE:

* Come per tutte le batterie piccole, le batterie utilizzate in questo gmcaltolo devono essere tenute lontano dalla portata dei bambini
piccoli, che mettono ancora oggetli in bocca, Se ltare un medico immediatamente e informarlo di chiamare il
numero 202-625-3333 a carico del destinatario (solo | per gll USA).

= Accertarsi di inserire le batterie correttamente e seguire

* Le batterie non ricaricabili non devono essere ricaricate.

= Non mettere insieme batterie nuove e vecchie o alcaline, standard (carbonio-zinco) e ricaricabili (nichel-cadmio). Usare sempre
batterie raccomandate dello stesso tipo o di tipo equivalente,

* Rimuovere sempre batterie quasi scariche o completamente scariche dal prodotto; non causare corto circuito ai terminali di
alimentazione,

* Rimuovere tulte le balterie se il giocattolo non verra msato pet un lungo periodo di tempo.

* Non gettare le batterie nel fuoco, poiché p e causare lesioni,

CONSIGLI IMPORTANTI

* Il modulo del suono include 3 batterie gia installate.

* Non si racc la I'uso di & ie ricaricabili.

* Rimuovere le batterie ricaricabili dal giocattolo prima della carica: devono essere caricate solo sotto la supervisione di un adulto.

* Le batterie non ricaricabili non devono essere ricaricate.

* Mantenere i componen'u privi di polvere; non immergere o usare in acqua.

Come inserire ¢ le batt

Usare un piccolo giravite a stella per allentare la vite e quindi rimuovere lo sportello delle batterie. Inserire 3 balterie a bottone nuove

LR44 (A76 o SR44) nell'alloggiamento delle batterie con la polarita corretta (+/-).

Il suono non funziona? Controllare che le batterie a bottone siano nuove e che siano installate correttamente.

di un adulto.

pre le i i del p

delle batterie e del giocattolo.

¥ L

[» ] Portugués

(pagina 2)

Constrdi e aviva o Charging Bull, uma besta antiga inspirada pela possanga dos reis egipcios.

:‘p.igma 3)

Trés niveis de desafio da construgio. Comega pelo principio e desafia-te a ti priprio ao {entares transfc

primeira!  Desafio Basico (pdgina 6)  Desafio Moderado (pdgina 14)  Desafio Avancado (pdgina 23}

(pdgina 4)

Construir com K'NEX

Estds pronto? Comega pois a construir

Para comecar o teu modelo, procura o 1 e segue os niimeros. Cada pega tem a sua prépria forma definida e cor. Basta simplesmente

olhares para a ilustragio, procurar as pegas do teu jogo correspondentes as que estds a ver e, em seguida, conectar umas nas outras.

Enquanto estds a montar as pegas, tenta manter o teu modelo na mesma direccio, conforme mostrado na ilustragio, para assim ligares

as pegas correctamente,

Espagadores

Existirdo certos pontos no teu modelo que necessitam a colocagao de espacadores azuis e prateados. Assegura-te que os contas cuida-

dosamente,

Continuando

As cores deshotadas indicam que esta seccao jd estd montada. Passards entdo a fazer a conexao da nova secgao no local indicado pelas

setas. Esta peca terd uma cor viva.

Conectores

E muito importante que posiciones os conectores azuis numa direcgio especifica. Presta muita atencdo as instrugées e coloca estes

conectores horizontal ou verticalmente, exactamente conforme se mostra nas ilustragdes. Junta as partes simultaneamente e com

firmeza até ouvires um "estalido”.

Mantenha estas instrucoes num local de ficil acesso, pois contém informagées importantes de seguranca. Lé as instrugies e adverténcias

antes de comegares a conslruir e a operar o luodelo

CUIDADO: Nao lances na direcgao de ou p

projéctil excepto os misseis K'NEX.

Nao use proximo dos ouvidos! O uso incorrecto pode causar danos na audicio.

Nio use fechamento de mecanismo de gatilho encarar e cabelo nem fecha acaricia.

CONSELHO: Alguns pagos incluem pecas que requerem um "empurrao” forte para se encaixarem umas nas outras. Assim talvez seja

melhor pedires a ajuda de um adulto.

(pdgina 5)

INFORMAGCOES SOBRE AS PILHAS:

CUIDADO:

* Como acontece com toda as pilhas pequenas, as pilhas usadas neste brinquedo devem ser idas fora do ah:ance de cﬁan;as
pequenas, que estejam ainda em idade de pér objectos na boca, No caso destas pilhas terem sido lidas, ¢ t
um médico. Por sua vez o médico deve contactar o nimero 202-625-3333 (chamada a pagar no destino) [aplicdvel apenas nos EUA]

= Cerlifique-se de que duz as pilhas correc e siga sempre as instrugies do fabricante da bateria e do brinquedo.

* Introduza as pilhas com a polaridade correcta (+/-), conforme se mostra,

* Nao combine pilhas usadas com pilhas novas, pilhas alcalinas, padrio {carbonn-zmcoj ou pilhas recarregiveis (niquel-cidmio).
Deverdo ser usadas apenas pilhas do tipo ou q ivall ao ti

* Retire sempre as pilhas fracas ou gastas do produlo' nan provogque um cnrln circuito nos terminais de alimentacio.

* Retire todas as pilhas do brinquedo se ndo lencionar usd-lo durante um longo perfodo de tempo.

* Nio elimi pilhas queimando-as; estas podem ap tar fugas ou expl lestes.

CONSELHOS JMPORTAN]"ES

* O modulo de som ¢é fornecido com 3 pilhas previamente instaladas.

* Nio se recomenda o uso de pilhas recarregdveis.

* Retire as pilhas recarregdveis do brinquedo antes de as carregar; estas pilhas devem ser recarregadas apenas sob vigilincia de adultos.

. As pilhas nao recarregiveis nao devem ser carregadas

ha os comp tes livres de p.

Como inserir e remover as pilhas

Use uma peq chave de | de cabeca Phillips para soltar o parafuso e rehrar a porta do ¢ to da pilha. Introduza 3

pithas de célula tipo relogio novas LR44 (A76 ou SR44) em cada diviséria, posici com a polaridade correcta (+/-).

O som nio funciona? Verifique se as pilhas de célula tipo reldgio sao novas e se estio instaladas correctamente.

les; tal pode causar lesoes ou danos. Nunca tentes lancar qualquer

em dgua nem use dgua.
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Fantastic Beasts You Build To Life ...

Play the Game!
Joue le jeu!
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Product and colors may vary.

Models can be built one at a time.

K'NEX is a registered trademark of K'NEX Industries, Inc.

Printed in China,

Manufactured under U.S. Patents 5,061,219; 5,137,486; 5,199,919;
5,238,438; 5,346,420; 5,350,331; 5,368,514; 5,421,762; 5,423,707;
5,427,559; 5,518,435; D383,509; D388,475; D389,203; D391,843;
D3g1,921; D382,555; D403,722; 5,913,706; 6,089,941,
Other U.S. and foreign patents pending. Conforms to the
Requirements of ASTM Standard Consumer Safely

Specification on Toy Safety, F263-03.

Le produit et les couleurs peuvent varier.

La plupart des modéles peuvent éire construits un a la fois.
K'NEX est une marque deposée de K'NEX Industries, Inc.
Imprimerie aux China.

Fabriqué sous brevetls américains 5,061,219; 5,137,486;
5,199,918; 5,238,438; 5,346,420, 5,350,331; 5,368,514;
5,421,762; 5,423,707, 5,427,559; 5,518,435; 0383,509;
D388,475; D389,203; D391,843; D391,921; D392,555;
D403,722; 5,913,706; 6,089,841,

Autres brevets américaing et élrangers en

instance, Conforme aux spécifications de sécurité

du consommateur sur la sécurité des jouets de

la norme ASTM F963-03.
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P.0. Box 700
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